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Borbaradianer 
 

Borbaradianische Repräsentation 
• Konzentration, Sicht, Geste, Formel 
• Die Zauber besitzen eine dämonische – und damit chaotische – Komponente, weshalb alle Kosten ausgewürfelt 

werden. Die entsprechenden Werte der Zauber sind im Liber Cantiones bei den Zaubern separat aufgeführt. 
• Die Zauber können mit eigener Lebensenergie anstelle von Astralenergie gespeist werden, 1 LeP entspricht dabei 2 

AsP. Es wird zuerst ausgewürfelt, wie teuer der Spruch ist, und dann die Hälfte dieses Wertes von den LeP abgezo-
gen. Die Sprüche können mit Fremdblut gewirkt werden; Verwendung von Fremdblut erhöht die Zauberdauer um 
2W6 Aktionen. 

• Alle Zauber haben von Haus aus die Reichweite Berührung; die Reichweite kann nach den Standardregeln modifi-
ziert werden. Die Berührung muss nur zum Ende der Zauberdauer erfolgen. 

• Bei gleichzeitiger Kenntnis der gildenmagischen Repräsentation sind bei Zaubern in borbaradianischer Repräsenta-
tion alle Zuschläge für Spontane Modifikationen halbiert, die Boni aus verlängerter Zauberdauer um einen zusätzli-
chen Punkt erhöht. 

• Die Zauber können schriftlich fixiert werden. 
• Zauber in borbaradianischer Repräsentation verfügen über eine versteckte Hellsicht-, Beherrschungs- und Verstän-

digungs-Komponente, die ursprünglich dazu diente, dass Borbarad seine Scharen sammeln konnte. Ob diese Kom-
ponente heute noch Wirkung zeigt und von jemand Anderem genutzt werden kann, ist ungewiss. 

 

Borbaradianische Zauber nach Merkmalen 
Antimagie 
HEILKRAFT BANNEN, PROTECTIONIS 
 

Beschwörung 
INVOCATIO MAIOR, INVOCATIO MINOR, TLALUCS 
ODEM, PANDAEMONIUM, STEIN WANDLE, TOTES 
HANDLE 
 

Dämonisch allgemein 
ECLIPTIFACTUS, HEXENBLICK, HORRIPHOBUS, IN-
VOCATIO MAIOR, INVOCATIO MINOR, LAST DES 
ALTERS, NUNTIOVOLO, PANDAEMONIUM, STEIN 
WANDLE, TLALUCS ODEM 
 

Dämonisch (Agrimoth) 
BRENNE, GRANIT UND MARMOR, HARTES SCHMEL-
ZE, WEICHES ERSTARRE 
 

Dämonisch (Amazeroth) 
BAND UND FESSEL, BÖSER BLICK, EIGNE ÄNGSTE, 
ERINNERUNG, IRIBAARS HAND, MAGISCHER RAUB, 
PANIK, PROTECTIONIS, SCHLEIER, SCHWARZER 
SCHRECKEN 
 

Dämonisch (Belhalhar) 
HÖLLENPEIN, KARNIFILO 
 

Dämonisch (Blakharaz) 
HERZSCHLAG RUHE, SCHWARZ UND ROT 
 

Dämonisch (Lolgramoth) 
NUNTIOVOLO 

Dämonisch (Mishkara) 
ARACHNEA, FLUCH DER PESTILENZ, HEILKRAFT 
BANNEN, KRABBELNDER SCHRECKEN, LEIDENS-
BUND, REPTILEA 
 

Dämonisch (Thargunitoth) 
SKELETTARIUS, TOTES HANDLE 
 

Eigenschaften 
HERZSCHLAG, KARNIFILO, SCHLEIER, SCHWARZ 
UND ROT 
 

Einfluss 
BAND UND FESSEL, BÖSER BLICK, EIGNE ÄNGSTE, 
HERZSCHLAG, HÖLLENPEIN, HORRIPHOBUS, 
IRIBAARS HAND, KARNIFILO, PANIK, SCHWARZER 
SCHRECKEN 
 

Form 
ECLIPTIFACTUS, GRANIT UND MARMOR, LAST DES 
ALTERS 
 

Heilung 
HEILKRAFT BANNEN, LEIDENSBUND 
 

Herbeirufung 
ARACHNEA, KRABBELNDER SCHRECKEN, REPTILEA 
 

Herrschaft 
ERINNERUNG 
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Kraft 
MAGISCHER RAUB 
 

Metamagie 
PROTECTIONIS, SCHLEIER 
 

Objekt 
BRENNE, HARTES SCHMELZE 
 

Schaden 
IRIBAARS HAND, SCHWARZ UND ROT, TLALUCS 
ODEM 

Temporal 
LAST DES ALTERS 
 

Umwelt 
WEICHES ERSTARRE 
 

Verständigung 
HEXENBLICK, LEIDENSBUND, MAGISCHER RAUB 
 
 

 

 
 
 
 
 

Borbaradianische Zauber nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

7 HÖLLENPEIN [BELH, EINF] 

6 BRENNE [OBJK, AGR], EIGNE ÄNGSTE [EINF, AMA], SCHWARZER SCHRECKEN [EINF, AMA] 

5 HARTES SCHMELZE [OBJK, AGR], INVOCATIO MAIOR [BESW, DÄMO], WEICHES ERSTARRE 
[UMWT, AGR] 

4 ERINNERUNG [HERR, AMA], HORRIPHOBUS [DÄMO, EINF], INVOCATIO MINOR [BESW, DÄMO], 
PANDAEMONIUM [BESW, DÄMO], SCHWARZ UND ROT [EIGN, SCHA, BLAK] 

3 HERZSCHLAG [BLAK, EIGN, EINF], HEXENBLICK [DÄMO, VERST], KARNIFILO [EINF, EIGN, BELH], 
PANIK [EINF, AMA], REPTILEA [HERB, MISH] 

2 BAND UND FESSEL [EINF, IRIB], BÖSER BLICK [EINF, IRIB], ECLIPTIFACTUS [DÄMO, FORM], FLUCH 
DER PESTILENZ [MISH], GRANIT UND MARMOR [FORM, AGR], HEILKRAFT BANNEN [ANTI, HEIL, 
MISH], IRIBAARS HAND [EINF, SCHA, AMA], KRABBELNDER SCHRECKEN [HERB, MISH], LAST DES 
ALTERS [TEMP, FORM, DÄMO], LEIDENSBUND [HEIL, VERST, MISH], MAGISCHER RAUB [KRFT, 
VERST, IRIB], NUNTIOVOLO [BESW, LOL], PROTECTIONIS [ANTI, META, IRIB], SCHLEIER [EIGN, 
META, IRIB], SKELETTARIUS [THAR], STEIN WANDLE [BESW, DÄMO], TLALUCS ODEM [BESW, 
DÄMO, SCHA], TOTES HANDLE [BESW, THAR] 

1 ARACHNEA [HERB, MISH] 
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Druiden 
 

Druidische Repräsentation 
• kein Kontakt mit verhüttetem Metall; Konzentration, Sicht, Geste 
• Bei jedem Zauber in dieser Repräsentation kann die Spontane Modifikation Erzwingen der Zauberwirkung angewendet 

werden, die Zuschläge hierbei sind halbiert. 
• Die Zauber lassen sich explizit nicht schriftlich niederlegen, dafür kostet das Erlernen von Sprüchen (Aktivieren wie 

Steigern) in druidischer Repräsentation mit Gutem Gedächtnis nur zwei Drittel, mit Eidetischem Gedächtnis nur ein Drit-
tel der normalen Kosten. 

 

Druidensprüche nach Merkmalen 
Antimagie 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, BESCHWÖRUNG VEREI-
TELN, DESTRUCTIBO (MAG), EIGENSCHAFT WIE-
DERHERSTELLEN, EINFLUSS BANNEN, GEISTER-
BANN, HELLSICHT TRÜBEN, HERBEIRUFUNG VEREI-
TELN, PSYCHOSTABILIS, VERÄNDERUNG AUFHE-
BEN, VERSTÄNDIGUNG STÖREN, VERWANDLUNG 
BEENDEN 
 

Beschwörung 
BESCHWÖRUNG VEREITELN, INVOCATIO MAIOR, 
INVOCATIO MINOR, PENTAGRAMMA, TLALUCS 
ODEM 
 

Dämonisch gesamt 
INVOCATIO MAIOR, INVOCATIO MINOR, PENTA-
GRAMMA, TLALUCS ODEM 
 

Dämonisch (Mishkara) 
FLUCH DER PESTILENZ 
 

Eigenschaften 
ADLERAUGE, ARMATRUTZ, ATEMNOT, ATTRIBUTO, 
CORPOFRIGO (MAG), EIGENSCHAFT WIEDERHER-
STELLEN, EINS MIT DER NATUR, GROSSE VERWIR-
RUNG, HASELBUSCH (ELF), MEMORANS, MOVIMEN-
TO (ELF), PSYCHOSTABILIS, SCHLEIER, SEELEN-
WANDERUNG, WELLENLAUF, WIPFELLAUF (GEO), 
ZUNGE LÄHMEN 
 

Einfluss 
ALPGESTALT, ÄNGSTE LINDERN, BAND UND FESSEL, 
BANNBALADIN, BLITZ, BÖSER BLICK, EINFLUSS 
BANNEN, HARMLOSE GESTALT, HEXENKNOTEN 
(HEX), HILFREICHE TATZE (GEO), HORRIPHOBUS, 
PLUMBUMBARUM, SANFTMUT, SOMNIGRAVIS 
 

Elementar gesamt 
DSCHINNENRUF, EINS MIT DER NATUR, ELEMEN-
TARER DIENER, MANIFESTO, MEISTER DER ELE-
MENTE, ZORN DER ELEMENTE 
 
 

Elementar (Eis) 
CALDOFRIGO, CORPOFRIGO (MAG), FRIGIFAXIUS 
(MAG), FRIGOSPHAERO (MAG), GLACOFLUMEN, 
GLETSCHERWAND, LEIB DES EISES (GEO) 
 

Elementar (Erz) 
ADAMANTIUM (MAG), ARCHOFAXIUS (MAG), AR-
CHOSPHAERO (MAG), ARMATRUTZ, GRANIT UND 
MARMOR (MAG), KRAFT DES ERZES, LEIB DES ERZES, 
PARALYSIS (MAG), WAND AUS ERZ 
 

Elementar (Feuer) 
CALDOFRIGO, IGNIFAXIUS (MAG), IGNIFUGO, IG-
NIMORPHO, IGNISPHAERO (MAG), LEIB DES FEUERS 
(HEX), WAND AUS FLAMMEN 
 

Elementar (Humus) 
FESSELRANKEN, HASELBUSCH (ELF), HUMOFAXIUS 
(MAG), HUMOSPHAERO (MAG), KRAFT DES HUMUS, 
LEIB DER ERDE, SUMPFSTRUDEL, SUMUS ELIXIERE, 
WAND AUS DORNEN, WEISHEIT DER BÄUME, WIP-
FELLAUF (GEO) 
 

Elementar (Luft) 
AEOLITUS, AEROPULVIS, LEIB DES WINDES, NEBEL-
LEIB, NEBELWAND, ORCANOFAXIUS (MAG), ORCA-
NOSPHAERO (MAG), ORKANWAND, STIMMEN DES 
WINDES, WETTERMEISTERSCHAFT, WINDGEFLÜS-
TER, WINDHOSE, WINDSTILLE (MAG) 
 

Elementar (Wasser) 
AQUAFAXIUS (MAG), AQUAQUERIS, AQUASPHAERO 
(MAG), LEIB DER WOGEN (ELF), MAHLSTROM, NE-
BELLEIB, NEBELWAND, WASSERWAND, WELLEN-
LAUF 
 

Form 
ADLERSCHWINGE (ELF), BALSAM, GRANIT UND 
MARMOR (MAG), HASELBUSCH (ELF), KLARUM 
PURUM, LEIB DER ERDE, LEIB DER WOGEN (ELF), 
LEIB DES EISES (GEO), LEIB DES ERZES, LEIB DES 
FEUERS (HEX), LEIB DES WINDES, NEBELLEIB, PARA-
LYSIS (MAG), SALANDER, STIMMEN DES WINDES, 
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TIERE BESPRECHEN, VERWANDLUNG BEENDEN, 
WASSERATEM, WEISHEIT DER BÄUME 
 

Geisterwesen 
GEISTERBANN, GEISTERRUF, NEKROPATHIA, PEN-
TAGRAMMA 
 

Heilung 
BALSAM, KLARUM PURUM, RUHE KÖRPER, TIERE 
BESPRECHEN 
 

Hellsicht 
ADLERAUGE, ANALYS (MAG), BLICK AUFS WESEN, 
BLICK DURCH FREMDE AUGEN, BLICK IN DIE GE-
DANKEN, BLICK IN DIE VERGANGENHEIT, EXPO-
SAMI, HELLSICHT TRÜBEN, MADAS SPIEGEL (HEX), 
MEMORANS, ODEM, PESTILENZ, SENSIBAR, TIERGE-
DANKEN 
 

Herbeirufung 
DSCHINNENRUF, ELEMENTARER DIENER, GEISTER-
RUF, HERBEIRUFUNG VEREITELN, MEISTER DER 
ELEMENTE, ZAUBERWESEN 
 

Herrschaft 
ALPGESTALT, BEHERRSCHUNG BRECHEN, HALLU-
ZINATION, HERR ÜBER DAS TIERREICH, IMPERAVI 
(MAG), MEMORABIA, ZAUBERZWANG, ZWANG ZUR 
WAHRHEIT [RESPONDAMI], ZWINGTANZ 
 

Illusion 
HARMLOSE GESTALT, HEXENKNOTEN (HEX) 
 

Kraft 
DESTRUCTIBO (MAG), MAGISCHER RAUB, ODEM, 
UNITATIO, ZAUBERKLINGE (MAG, GEO, HEX) 
 

Limbus 
KÖRPERLOSE REISE 
 

Metamagie 
ANALYS (MAG), ARCANOVI, DESTRUCTIBO (MAG), 
REVERSALIS (MAG), SCHLEIER 
 
 
 

Objekt 
ABVENENUM, ARCANOVI, ADAMANTIUM (MAG), 
CALDOFRIGO, CLAUDIBUS (HEX), EISENROST, IG-
NIMORPHO, KRAFT DES ERZES, ZAUBERKLINGE 
(MAG, GEO, HEX) 
 

Schaden 
AQUAFAXIUS (MAG), AQUASPHAERO (MAG), 
AQUAQUERIS, ARCHOFAXIUS (MAG), ARCHO-
SPHAERO (MAG), FRIGIFAXIUS (MAG), FRIGO-
SPHAERO (MAG), HUMOFAXIUS (MAG), HUMO-
SPHAERO (MAG), IGNIFAXIUS (MAG), IGNISPHAERO 
(MAG), ORCANOFAXIUS (MAG), ORCANOSPHAERO 
(MAG), TLALUCS ODEM, ZAUBERZWANG, ZORN DER 
ELEMENTE 
 

Telekinese 
AEROPULVIS, AQUASPHAERO (MAG), ARCHO-
SPHAERO (MAG), FRIGOSPHAERO (MAG), HUMO-
SPHAERO (MAG), IGNISPHAERO (MAG), ORCANO-
SPHAERO (MAG) 
 

Temporal 
BLICK IN DIE VERGANGENHEIT, EISENROST 
 

Umwelt 
AEOLITUS, CALDOFRIGO, DUNKELHEIT, FESSEL-
RANKEN, FLIM FLAM, GLACOFLUMEN, IGNIFUGO, 
MAHLSTROM, NEBELWAND, SILENTIUM, SPURLOS, 
SUMPFSTRUDEL, VERÄNDERUNG AUFHEBEN, WET-
TERMEISTERSCHAFT, WINDHOSE, WINDSTILLE 
(MAG) 
 

Verständigung 
BLICK DURCH FREMDE AUGEN, HILFREICHE TATZE 
(GEO), KÖRPERLOSE REISE, MADAS SPIEGEL (HEX), 
MAGISCHER RAUB, NEKROPATHIA, OBJECTOVOCO, 
SEELENWANDERUNG, TIERGEDANKEN, TRAUMGE-
STALT, UNITATIO, VERSTÄNDIGUNG STÖREN, 
WINDGEFLÜSTER, ZAUBERWESEN 
 
 
 
 
 

 

Rituale der Druiden 
Herrschaftsrituale 
AMULETT DER HERRSCHAFT, KRISTALL DER HERRSCHAFT, MINIATUR DER HERRSCHAFT, WACHS DER HERRSCHAFT, 
WURZEL DES BLUTES (TROLLZACKER) 
 
Dolchzauber 
BANN DES DOLCHES, ERNTE DES DOLCHES, GESPÜR DES DOLCHES, LEBENSKRAFT DES DOLCHES, LEIB DES DOL-
CHES, LICHT DES DOLCHES, OPFERDOLCH, SCHNEIDES DES DOLCHES, SCHUTZ DES DOLCHES, WEG DES DOLCHES, 
WEIHE DES DOLCHES, WEISUNG DES DOLCHES 
 
Sonstige Rituale 
APPORT, BANNSCHWERT, DRUIDENRACHE 
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Druidensprüche nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

7 BEHERRSCHUNG BRECHEN [ANTI, HERR], BÖSER BLICK [EINF], DUNKELHEIT [UMWT], GEISTER-
BANN [ANTI, GEIS], GROSSE VERWIRRUNG [EIGN], HERR ÜBER DAS TIERREICH [HERR], ZWINGTANZ 
[HERR] 

6 ABVENENUM [OBJK], EINFLUSS BANNEN [ANTI, EIGN], FLIM FLAM [UMWT], GEISTERRUF [GEIS, 
HERB] HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], MAGISCHER RAUB [KRFT, VERST], PESTILENZ [HELL],  

5 AEOLITUS [UMWT, LUFT], ATEMNOT [EIGN], ATTRIBUTO [EIGN], BLITZ [EINF], EIGENSCHAFTEN 
WIEDERHERSTELLEN [ANTI, EIGN], EINS MIT DER NATUR [EIGN, ELEM], EISENROST [OBJK, TEMP], 
ELEMENTARER DIENER [ELEM, HERB], FLUCH DER PESTILENZ [MISH], HALLUZINATION [HERR], 
MANIFESTO [ELEM], ODEM [HELL, KRFT], PLUMBUMBARUM [EINF], PSYCHOSTABILIS [ANTI, EIGN], 
RESPONDAMI (als ZWANG ZUR WAHRHEIT) [HERR], SENSIBAR [HELL], VERSTÄNDIGUNG STÖREN 
[ANTI, VERST], VERWANDLUNG BEENDEN [ANTI, FORM], WETTERMEISTERSCHAFT [LUFT, UMWT], 
WINDHOSE [LUFT, UMWT], ZORN DER ELEMENTE [ELEM, SCHA], ZUNGE LÄHMEN [EIGN] 

4 ÄNGSTE LINDERN [EINF], BALSAM [HEIL, FORM], BLICK AUFS WESEN [HELL], BLICK IN DIE GEDAN-
KEN [HELL], EXPOSAMI [HELL], GEISTERBANN [ANTI, GEIS], MEISTER DER ELEMENTE [ELEM, HERB], 
OBJECTOVOCO [VERST], SANFTMUT [EINF], SUMUS ELIXIERE [HUMUS], TIERGEDANKEN [HELL, 
VERST], UNITATIO [VERST, KRFT], VERÄNDERUNG AUFHEBEN [ANTI, UMWT], WAND AUS FLAM-
MEN [FEUER], WEISHEIT DER BÄUME [HUMUS, FORM],  

3 ADLERAUGE [HELL, EIGN], ALPGESTALT [EINF, HERR], BAND UND FESSEL [EINF], BANNBALADIN 
[EINF], BLICK DURCH FREMDE AUGEN [HELL, VERST], BLICK IN DIE VERGANGENHEIT [HELL, TEMP], 
DSCHINNENRUF [ELEM, HERB], FESSELRANKEN [HUMUS, UMWT]. GEISTERRUF [GEIS, HERB], 
HARMLOSE GESTALT [EINF, ILLU], HERBEIRUFUNG VEREITELN [ANTI, HERB], HILFREICHE TATZE 
(GEO) [EINF, VERST], HORRIPHOBUS [EINF], KLARUM PURUM [FORM, HEIL], KÖRPERLOSE REISE 
[LIMB, VERST], KRAFT DES ERZES [ERZ, OBJK], KRAFT DES HUMUS [HUMUS, HEIL], LEIB DER ERDE 
[FORM, HUMUS], MAHLSTROM [WASSER, UMWT], MOVIMENTO (ELF) [EIGN], NEBELLEIB [FORM, 
WASSER, LUFT], NEBELWAND [UMWT, WASSER, LUFT], ORKANWAND [LUFT], PARALYSIS (MAG) 
[FORM, ERZ], RUHE KÖRPER [HEIL], SOMNIGRAVIS [EINF], SPURLOS [UMWT], STIMMEN DES WIN-
DES [LUFT, FORM], TRAUMGESTALT [VERST], WAND AUF DORNEN [HUMUS], WAND AUS ERZ [ERZ], 
WASSERWAND [WASSER], ZAUBERWESEN [HERB, VERST], ZAUBERZWANG [HERR, SCHA] 

2 ADAMANTIUM (MAG) [ERZ, OBJK], ADLERSCHWINGE (ELF) [FORM], ANALYS (MAG) [HELL, META], 
AQUAFAXIUS (MAG) [WASSER, SCHA], AQUASPHAERO (MAG) [WASSER, SCHA, TELE], ARCHOFAXIUS 
(MAG) [ERZ, SCHA], ARCHOSPHAERO (MAG) [ERZ, SCHA, TELE], ARMATRUTZ [EIGN, ERZ], 
BESCHWÖRUNG VEREITELN [ANTI, BESW], CALDOFRIGO [OBJK, UMWT, FEUER, EIS], CLAUDIBUS 
(HEX) [OBJK], CORPOFRIGO (MAG) [EIGN, EIS], DESTRUCTIBO (MAG) [ANTI, META, KRFT], 
FRIGOFAXIUS (MAG) [EIS, SCHA], FRIGOSPHAERO (MAG) [EIS, SCHA, TELE], GLETSCHERWAND [EIS], 
GRANIT UND MARMOR (MAG) [FORM, ERZ], HASELBUSCH (ELF) [EIGN, HUMUS, FORM], HEXEN-
KNOTEN (HEX) [EINF, ILLU], HUMOFAXIUS (MAG) [HUMUS, SCHA], HUMOSPHAERO (MAG) [HUMUS, 
SCHA, TELE], IGNIFAXIUS (MAG) [FEUER, SCHA], IGNISPHAERO (MAG) [FEUER, SCHA, TELE], IMPERA-
VI (MAG, BEI MEHRERN DER MACHT) [HERR], INVOCATIO MAIOR [BESW, DÄMO], INVOCATIO MI-
NOR [BESW, DÄMO], LEIB DES EISES (GEO) [FORM, EIS], LEIB DES ERZES [FORM, ERZ], LEIB DES FEU-
ERS (HEX) [FORM, FEUER], LEIB DES WINDES [FORM, LUFT], MADAS SPIEGEL (HEX) [HELL, VERST], 
MEMORABIA (MEHRER DER MACHT) [HERR], MEMORANS [HELL, EIGN], NEKROPATHIA [GEIS, 
VERST], ORCANOFAXIUS (MAG) [LUFT, SCHA], ORCANOSPHAERO (MAG) [LUFT, SCHA, TELE], PEN-
TAGRAMMA [ANTI, BESW, DÄMO, GEIS], REVERSALIS (MAG, EINIGE MEHRER DER MACHT) [META], 
SALANDER [FORM], SCHLEIER [EIGN, META], SEELENWANDERUNG [EIGN, VERST], SILENTIUM 
[UMWT], SUMPFSTRUDEL [HUMUS, UMWT], TIERE BESPRECHEN [HEIL, FORM], TLALUCS ODEM 
[BESW, DÄMO, SCHA], WASSERATEM [FORM], WELLENLAUF [WASSER, EIGN], WINDSTILLE (MAG) 
[LUFT, UMWT], WIPFELLAUF (GEO) [HUMUS, EIGN], ZAUBERKLINGE (MAG, GEO, HEX) [OBJK, KRFT] 

1 AEROPULVIS [TELE, LUFT], AQUAQUERIS [WASSER, SCHA], ARCANOVI [OBJK, META], 
GLACOFLUMEN [EIS, UMWT], IGNIFUGO [FEUER, UMWT], IGNIMORPHO [FEUER, OBJK], LEIB DER 
WOGEN (ELF) [FORM, WASSER], WINDGEFLÜSTER [LUFT, VERST] 
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Elfen 
 

Elfische Repräsentation 
• Konzentration, Sicht, Geste, eventuell verbale oder melodische Komponente. 
• Jeder Zauber hat ohne Zusatzkosten eine doppelt so lange Wirkungsdauer wie bei den Sprüchen angegeben, ohne 

dass er mehr AsP kostet. 
• Die Spontane Modifikation zur Verlängerung der Wirkungsdauer kostet nur 4 Punkte pro Verdopplung. 
• Sprüche mit der Wirkungsdauer ‘augenblicklich’ oder ‘permanent’ sind um 1 AsP verbilligt (kosten aber weiterhin 

mindestens 1 AsP). 
• Die Elfe kann die Wirkungsdauer eines wirkenden Spruches jederzeit beenden, ohne dafür eine Probe ablegen zu 

müssen. 
• In der Zauberprobe darf einmal die KL durch IN ersetzt werden, sofern dann nicht alle Proben auf IN abgelegt 

werden. 
• Die sofortige Wiederholung eines misslungenen Spruchs ist um 5 statt um 3 Punkte pro Fehlversuch erschwert. 
• Störende magische Effekte (z.B. antimagische Felder und Zauber oder dämonische Präsenz) wirken auf Zauber in 

elfischer Repräsentation in doppelter Stärke. 
• Zum Erlernen ist ein TAW von 7 in Singen oder Musizieren nötig. 
• Schriftliche Fixierung ist nur von Zaubern in hochelfischer Repräsentation bekannt. 

 

Elfensprüche nach Merkmalen 
Antimagie 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, BESCHWÖRUNG VEREI-
TELN (MAG), BEWEGUNG STÖREN, DESTRUC-TIBO, 
EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN, EINFLUSS 
BANNEN, HELLSICHT TRÜBEN, PSYCHO-STABILIS 
(MAG), SCHADENSZAUBER BANNEN, VERSTÄNDI-
GUNG STÖREN 
 

Beschwörung 
BESCHWÖRUNG VEREITELN (MAG), FEUERMÄHNE, 
WEIßE MÄHN 
 

Eigenschaften 
ADLERAUGE, ARMATRUTZ, ATTRIBUTO, AXXELE-
RATUS, CORPOFESSO (MAG), EIGENSCHAFT WIE-
DERHERSTELLEN, EINS MIT DER NATUR, EISESKÄL-
TE, FALKENAUGE, FIRNLAUF, HASELBUSCH, KAT-
ZENAUGEN, KRÖTENSPRUNG, MOVIMENTO, PSY-
CHOSTABILIS (MAG), SPINNENLAUF, STANDFEST, 
WELLENLAUF, WIPFELLAUF, ZAUBERNAHRUNG 
 

Einfluss 
BAND UND FESSEL, BANNBALADIN, BLITZ, EINFLUSS 
BANNEN, HARMLOSE GESTALT, HILFREICHE TATZE, 
PLUMBUMBARUM, SANFTMUT, SEIDENZUNGE, 
SOMNIGRAVIS, ZAUBERNAHRUNG 
 

Elementar gesamt 
EINS MIT DER NATUR, MANIFESTO 
 

Elementar (Eis) 
FIRNLAUF, GLACOFLUMEN, GLETSCHERWAND, LEIB 
DES EISES, METAMORPHO GLETSCHERFORM, PFEIL 
DES EISES 

Elementar (Erz) 
ARMATRUTZ, LEIB DES ERZES, METAMORPHO FEL-
SENFORM 
 

Elementar (Feuer) 
FEUERMÄHNE, IGNIMORPHO, LEIB DES FEUERS, 
PFEIL DES FEUERS 
 

Elementar (Humus) 
FESSELRANKEN, HASELBUSCH, KRAFT DES HUMUS, 
LEIB DER ERDE, PFEIL DES HUMUS, SUMPFSTRUDEL, 
WAND AUS DORNEN, WEISHEIT DER BÄUME, WIP-
FELLAUF 
 

Elementar (Luft) 
AEOLITUS, AEROPULVIS, LEIB DES WINDES, NE-
BELWAND, ORKANWAND, PFEIL DER LUFT, SO-
LIDIRID, STIMMEN DES WINDES, WINDSTILLE 
 

Elementar (Wasser) 
LEIB DER WOGEN, NEBELWAND, PFEIL DES WAS-
SERS, WELLENLAUF 
 

Form 
ADLERSCHWINGE, BALSAM, BÄRENRUHE, HASEL-
BUSCH, KLARUM PURUM, LEIB DER ERDE, LEIB DER 
WOGEN, LEIB DES EISES, LEIB DES ERZES, LEIB DES 
FEUERS, LEIB DES WINDES, STIMMEN DES WINDES, 
TIERE BESPRECHEN (HEX), VISIBILI, WASSERATEM, 
WEISHEIT DER BÄUME, WINDGEFLÜSTER 
 

Heilung 
BALSAM, KLARUM PURUM, KRAFT DES HUMUS, RU-
HE KÖRPER, TIERE BESPRECHEN (HEX) 
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Hellsicht 
ADLERAUGE, BLICK AUFS WESEN, BLICK IN DIE GE-
DANKEN, EXPOSAMI, HELLSICHT TRÜBEN, KOBOL-
DOVISION (SCH), ODEM, PENETRIZZEL, PESTILENZ, 
SEELENTIER, SENSIBAR, TIERGEDANKEN 
 

Herbeirufung 
ZAUBERWESEN 
 

Herrschaft 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, HERR ÜBER DAS TIER-
REICH, MEMORABIA, RESPONDAMI 
 

Illusion 
CHAMAELIONI, HARMLOSE GESTALT, UNSICHTBA-
RER JÄGER 
 

Kraft 
DESTRUCTIBO, FULMINICTUS, ODEM, UNITATIO, 
ZAUBERKLINGE 
 

Limbus 
KOBOLDOVISION (SCH) 
 

Metamagie 
ARCANOVI, DESTRUCTIBO, INFINITUM 
 
 
 

Objekt 
ABVENENUM, ARCANOVI, CLAUDIBUS (MAG), ME-
TAMORPHO FELSENFORM, IGNIMORPHO, META-
MORPHO GLETSCHERFORM, PFEIL DES [ELEMENTS], 
ZAUBERKLINGE 
 

Schaden 
FULMINICTUS, SCHADENSZAUBER BANNEN 
 

Telekinese 
AEROPULVIS, BEWEGUNG STÖREN, MOTORICUS 
 

Temporal 
CHRONONAUTOS, INFINITUM 
 

Umwelt 
AEOLITUS, DUNKELHEIT, FESSELRANKEN, FLIM 
FLAM, GLACOFLUMEN, NEBELWAND, SILENTIUM, 
SOLIDIRID, SPURLOS, SUMPFSTRUDEL, WINDSTILLE 
 

Verständigung 
ELFENSTIMME, GEDANKENBILDER, HILFREICHE 
TATZE, OBJECTOVOCO, TIERGEDANKEN, TRAUM-
GESTALT, UNITATIO, VERSTÄNDIGUNG STÖREN, 
WINDGEFLÜSTER, ZAUBERWESEN 
 

 

Rituale der Elfen 
Elfenlieder 
ERINNERUNGSMELODIE, FREUNDSCHAFTSLIED, FRIEDENSLIED, LIED DER LIEDER, LIED DER REINHEIT, LIED DES 

TROSTES, MELODIE DER KUNSTFERTIGKEIT, SORGENLIED, WINDGEFLÜSTER, ZAUBERMELODIE 
 
Sonstige Rituale 
DRUIDENRACHE 
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Elfensprüche nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

7 ADLERAUGE [HELL, EIGN], AEOLITUS [UMWT, LUFT], BALSAM [HEIL, FORM], BANNBALADIN [EINF], 
BLITZ [EINF], FLIM FLAM [UMWT], FULMINICTUS [SCHA, KRFT], GEDANKENBILDER [VERST], MOVI-
MENTO [EIGN], ODEM [HELL, KRFT], SENSIBAR [HELL], SILENTIUM [UMWT], UNITATIO [VERST, 
KRFT] 

6 ABVENENUM [OBJK], ADLERSCHWINGE [FORM], ARMATRUTZ [EIGN, ERZ], AXXELERATUS [EIGN], 
BLICK AUFS WESEN [HELL], EXPOSAMI [HELL], FALKENAUGE [EIGN], FIRNLAUF (FIRNELFEN) [EIS, 
EIGN], NEBELWAND [UMWT, WASSER, LUFT], SOMNIGRAVIS [EINF], SPURLOS [UMWT], VERSTÄN-
DIGUNG STÖREN [ANTI, VERST], VISIBILI [FORM], WASSERATEM [FORM], WINDSTILLE [LUFT, 
UMWT] 

5 ATTRIBUTO [EIGN], BAND UND FESSEL [EINF], BLICK IN DIE GEDANKEN [HELL], CHAMAELIONI 
(WALDELFEN) [ILLU], EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN [ANTI, EIGN], EINFLUSS BANNEN [ANTI, 
EINF], HASELBUSCH [EIGN, HUMUS, FORM], PFEIL DER LUFT [LUFT, OBJK], RUHE KÖRPER [HEIL], 
TIERGEDANKEN [HELL, VERST], WEISSE MÄHN [BESW], WELLENLAUF (AUELFEN) [WASSER, EIGN] 

4 BÄRENRUHE (FIRNELFEN) [FORM], BEHERRSCHUNG BRECHEN [ANTI, HERR], BEWEGUNG STÖREN 
[ANTI, TELE], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], HILFREICHE TATZE [EINF, VERST], METAMORPHO 
GLETSCHERFORM (FIRNELFEN) [EIS, OBJK], MOTORICUS [TELE], OBJETOVOCO [VERST], PENETRIZ-
ZEL [HELL], PFEIL DES HUMUS [HUMUS, OBJK], PLUMBUMBARUM [EINF], RESPONDAMI [HERR], 
SANFTMUT [EINF], SOLIDIRID (FIRNELFEN) [LUFT, UMWT], STIMMEN DES WINDES [FORM, LUFT], 
WIPFELLAUF (WALDELFEN) [HUMUS, EIGN] 

3 AEROPULVIS [LUFT, TELE], EISESKÄLTE [EIGN], HERR ÜBER DAS TIERREICH [HERR], IGNIMORPHO 
[FEUER, OBJK], KATZENAUGEN [EIGN], KLARUM PURUM [FORM, HEIL], KRÖTENSPRUNG (WALD-, 
FIRNELFEN) [EIGN], LEIB DER ERDE (NICHT FIRNELFEN) [FORM, HUMUS], LEIB DES EISES (FIRNEL-
FEN) [FORM, EIS], LEIB DES ERZES [FORM, ERZ], LEIB DES WINDES [FORM, LUFT], MEMORABIA 
(WALDELFEN) [HERR], PESTILENZ [HELL], PFEIL DES EISES (FIRNELFEN) [EIS, OBJK], PSYCHOSTABI-
LIS (MAG) [ANTI, EIGN], SEIDENZUNGE [EINF], TRAUMGESTALT [VERST], WELLENLAUF [WASSER, 
EIGN], ZAUBERNAHRUNG [EIGN, EINF] 

2 BESCHWÖRUNG VEREITELN (MAG) [ANTI, BESW], CLAUDIBUS (MAG, BEI AUELFEN) [OBJK], CORPO-
FESSO (MAG) [EIGN], DESTRUCTIBO [ANTI, META, KRFT], DUNKELHEIT [UMWT], EINS MIT DER NA-
TUR (WALDELFEN) [EIGN, ELEM], ELFENSTIMME [VERST], FIRNLAUF [EIS, EIGN], GLACOFLUMEN 
[EIS, UMWT], HARMLOSE GESTALT [EINF, ILLU], KRAFT DES HUMUS [HUMUS, HEIL], LEIB DER WO-
GEN (AUELFEN) [FORM, WASSER], LEIB DES EISES [FORM, EIS], LEIB DES FEUERS (STEPPEN-, AUEL-
FEN) [FORM, FEUER], MANIFESTO [ELEM], METAMORPHO FELSENFORM [OBJK, ERZ], SCHADENS-
ZAUBER BANNEN [ANTI, SCHA], SPINNENLAUF (WALD-, FIRNELFEN) [EIGN], STANDFEST [EIGN], 
TIERE BESPRECHEN (HEX) [HEIL, FORM], UNSICHTBARER JÄGER (WALDELFEN) [ILLU], WEISHEIT 
DER BÄUME (WALDELFEN) [HUMUS, FORM], WIPFELLAUF [HUMUS, EIGN], ZAUBERKLINGE [OBJK, 
KRFT], ZAUBERWESEN [HERB, VERST] 

1 ARCANOVI [OBJK, META], CHRONONAUTOS [TEMP], FEUERMÄHNE [BESW, FEUER], FESSELRANKEN 
[HUMUS, UMWT], GLETSCHERWAND (EINZELNE FIRNELFEN) [EIS], INFINITUM [META, TEMP], KO-
BOLDOVISION (SCH) [HELL, LIMB], ORKANWAND (EINZELNE STEPPENELFEN) [LUFT], PFEIL DES 
FEUERS [FEUER, OBJK], PFEIL DES WASSERS (AU-, FIRNELFEN) [WASSER, OBJK], SEELENTIER [HELL], 
SUMPFSTRUDEL [HUMUS, UMWT], UNBERÜHRT VON SATINAV [OBJK, TEMP], WAND AUS DORNEN 
(EINZELNE WALDELFEN) [HUMUS], WINDGEFLÜSTER [LUFT, VERST] 
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Geoden 
 

Geodische Repräsentation 
• kein Kontakt mit verhüttetem Metall; Konzentration, Sicht, Geste. 
• Wenn der Zauber ein elementares Merkmal hat (bei Brobim-Geoden: Merkmal Geister), das dem bevorzugten Ele-

ment des Zauberers entspricht, dann kann er immer die Spontanen Modifikationen Kosten einsparen, Reichweite verän-
dern und Wirkungsdauer verändern anwenden, jeweils um 2 Punkte erleichtert. Dies gilt auch für Zauber mit dem 
Merkmal Elementar (Gesamt), wenn das zur speziellen Merkmalskenntnis passende Element herbeigerufen wird. 

 

Geodensprüche nach Merkmalen 
Antimagie 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, BESCHWÖRUNG VEREI-
TELN (MAG), EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN, 
EINFLUSS BANNEN, ELEMENTARBANN, GARDIANUM 
(MAG), GEISTERBANN, HELLSICHT TRÜBEN, PENTA-
GRAMMA, PSYCHOSTABILIS, VERÄNDERUNG AUF-
HEBEN, VERSTÄNDIGUNG STÖREN, VERWANDLUNG 
BEENDEN 
 

Beschwörung 
BESCHWÖRUNG VEREITELN (MAG), PENTAGRAMMA 
 

Dämonisch gesamt 
PENTAGRAMMA 
 

Eigenschaften 
ADLERAUGE, ATTRIBUTO, EIGENSCHAFT WIEDER-
HERSTELLEN, EINS MIT DER NATUR, GROSSE VER-
WIRRUNG, HASELBUSCH, PSYCHOSTABILIS, SEE-
LENWANDERUNG, WELLENLAUF, WIPFELLAUF, 
ZUNGE LÄHMEN 
 

Einfluss 
ÄNGSTE LINDERN, BAND UND FESSEL, BLITZ, BÖSER 
BLICK, EINFLUSS BANNEN, GROßE GIER, HILFREI-
CHE TATZE, PLUMBUMBARUM, SANFTMUT, SOMNI-
GRAVIS 
 

Elementar gesamt 
DSCHINNENRUF, EINS MIT DER NATUR, ELEMEN-
TARBANN, ELEMENTARER DIENER, MANIFESTO, 
MEISTER DER ELEMENTE, ZORN DER ELEMENTE 
 

Elementar (Eis) 
CALDOFRIGO, FRIGIFAXIUS, FRIGOSPHAERO, GLET-
SCHERWAND, LEIB DES EISES, STILLSTAND 
 

Elementar (Erz) 
ARCHOFAXIUS, ARCHOSPHAERO, KRAFT DES ERZES, 
LEIB DES ERZES, WAND AUS ERZ 
 

Elementar (Feuer) 
CALDOFRIGO, IGNIFAXIUS, IGNIFUGO, IGNIMOR-
PHO, IGNISPHAERO, WAND AUS FLAMMEN 

Elementar (Humus) 
HASELBUSCH, HUMOFAXIUS, HUMOSPHAERO, 
KRAFT DES HUMUS, LEIB DER ERDE, SUMPFSTRU-
DEL, SUMUS ELIXIERE, WAND AUS DORNEN, WEIS-
HEIT DER BÄUME, WIPFELLAUF 
 

Elementar (Luft) 
AEOLITUS, ORCANOFAXIUS, ORCANOSPHAERO, 
LEIB DES WINDES, NEBELWAND, ORKANWAND, 
STIMMEN DES WINDES, WETTERMEISTERSCHAFT, 
WINDHOSE 
 

Elementar (Wasser) 
AQUAFAXIUS, AQUASPHAERO, LEIB DER WOGEN 
(ELF), NEBELWAND, WASSERWAND, WELLENLAUF 
 

Form 
BALSAM, HASELBUSCH, KLARUM PURUM, LEIB DER 
ERDE, LEIB DER WOGEN (ELF), LEIB DES EISES, LEIB 
DES ERZES, LEIB DES WINDES, STIMMEN DES WIN-
DES, TIERE BESPRECHEN, VERWANDLUNG BEEN-
DEN, WASSERATEM, WEISHEIT DER BÄUME 
 

Geisterwesen 
GEISTERBANN, GEISTERRUF, PENTAGRAMMA 
 

Heilung 
BALSAM, HEXENSPEICHEL, KLARUM PURUM, KRAFT 
DES HUMUS, TIERE BESPRECHEN 
 

Hellsicht 
ADLERAUGE, ANALYS (MAG), BLICK AUFS WESEN, 
BLICK IN DIE GEDANKEN, BLICK IN DIE VERGAN-
GENHEIT, EXPOSAMI, HELLSICHT TRÜBEN, ODEM, 
SENSIBAR, TIERGEDANKEN 
 

Herbeirufung 
DSCHINNENRUF, ELEMENTARER DIENER, GEISTER-
RUF, MEISTER DER ELEMENTE, MEISTER MINDERER 
GEISTER 
 

Herrschaft 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, GROßE GIER, HALLUZI-
NATION, HERR ÜBER DAS TIERREICH, ZAUBER-
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ZWANG, ZWANG ZUR WAHRHEIT [RESPONDAMI], 
ZWINGTANZ 
 

Kraft 
GARDIANUM (MAG), MAGISCHER RAUB, ODEM, 
UNITATIO, ZAUBERKLINGE 
Limbus 
KÖRPERLOSE REISE 
 

Metamagie 
ANALYS (MAG), ARCANOVI, GARDIANUM (MAG), 
INFINITUM 
 

Objekt 
ABVENENUM, ARCANOVI, CALDOFRIGO, IGNIMOR-
PHO, KRAFT DES ERZES, TRANSFORMATIO, ZAU-
BERKLINGE 
 

Schaden 
AQUAFAXIUS, AQUASPHAERO, ARCHOFAXIUS, AR-
CHOSPHAERO, FRIGIFAXIUS, FRIGOSPHAERO, HU-
MOFAXIUS, HUMOSPHAERO, IGNIFAXIUS, IGNIS-

PHAERO, ORCANOFAXIUS, ORCANOSPHAERO, 
ZAUBERZWANG, ZORN DER ELEMENTE 
 

Telekinese 
AQUASPHAERO, ARCHOSPHAERO, FRIGOSPHAERO, 
HUMOSPHAERO, IGNISPHAERO, ORCANOSPHAERO 
 

Temporal 
BLICK IN DIE VERGANGENHEIT, INFINITUM 
 

Umwelt 
AEOLITUS, CALDOFRIGO, DUNKELHEIT, FLIM FLAM, 
IGNIFUGO, NEBELWAND, SILENTIUM, SPURLOS, 
STILLSTAND, SUMPFSTRUDEL, VERÄNDERUNG 
AUFHEBEN, WETTERMEISTERSCHAFT, WINDHOSE 
 

Verständigung 
HILFREICHE TATZE, KÖRPERLOSE REISE, MAGI-
SCHER RAUB, OBJECTOVOCO, SEELENWANDERUNG, 
TIERGEDANKEN, UNITATIO, VERSTÄNDIGUNG STÖ-
REN 
 

 
 
 

Rituale der Geoden 
 
Ring des Lebens 
GEODISCHER WASSERBANN, HERR DER FLAMMEN, KRÄFTE DER NATUR, LAUNEN DES WINDES, MACHT DES LE-
BENS, MACHT ÜBER DEN REGEN, MAGNETISMUS, SEELENFEUER, WEG DURCH SUMUS LEIB, WEIHE DER SCHLANGE, 
WIRBELNDER LUFTSCHILD 
 
Dolchzauber (Herren der Erde) 
ERNTE DES DOLCHES, GESPÜR DES DOLCHES, LEBENSKRAFT DES DOLCHES, LICHT DES DOLCHES, SCHNEIDE DES 
DOLCHES, SCHUTZ DES DOLCHES, WEG DES DOLCHES, WEIHE DES DOLCHES, WEISUNG DES DOLCHES 
 
Sonstige Rituale 
APPORT, BANNSCHWERT, DRUIDENRACHE, GESTALT AUS RAUCH (Herren der Erde), RANK DES UNGEHINDERTEN 
WEGES (Diener Sumus), VERTRAUTENBINDUNG (Diener Sumus) 
 
Vertrautenzauber 
DINGE AUFSPÜREN, ERSTER UNTER GLEICHEN, HEXE FINDEN, KRÖTENGIFT (Kröte), KRÖTENSCHLAG (Kröte), 
SCHLAF RAUBEN, STIMMUNGSSINN, TARNUNG (Kröte, Schlange, Spinne), TIERSINNE, UNGESEHENER BEOBACH-
TER, WACHSAME AUGEN (Machtvolle Vertraute), ZWIEGESPRÄCH 
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Geodensprüche nach Verbreitung 
V Zauber & Merkmale 

7 EINS MIT DER NATUR [EIGN, ELEM], GROSSE VERWIRRUNG [EINF] 

6 BEHERRSCHUNG BRECHEN [ANTI, HERR], BÖSER BLICK [EINF], EINFLUSS BANNEN [ANTI, EIGN], 
ELEMENTARER DIENER [ELEM, HERB], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], HERR ÜBER DAS TIER-
REICH [HERR], MAGISCHER RAUB (MEIST HERREN DER ERDE) [KRFT, VERST], ODEM [HELL, KRFT], 
SANFTMUT [EINF], ZWINGTANZ [HERR] 

5 ABVENENUM [OBJK], AEOLITUS [UMWT, LUFT], ÄNGSTE LINDERN [EINF], ATTRIBUTO [EIGN], BAL-
SAM [HEIL, FORM], BLICK AUFS WESEN [HELL], EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN [ANTI, EIGN], 
FLIM FLAM [UMWT], HEXENSPEICHEL [HEIL], KRAFT DES ERZES [ERZ, OBJK], MANIFESTO [ELEM], 
MEISTER MINDERER GEISTER [HERB], PLUMBUMBARUM [EINF], PSYCHOSTABILIS [ANTI, EIGN], 
RESPONDAMI (als ZWANG ZUR WAHRHEIT) [HERR], SENSIBAR [HELL], SUMUS ELIXIERE [HUMUS], 
TIERGEDANKEN [HELL, VERST], VERÄNDERUNG AUFHEBEN [ANTI, UMWT], ZORN DER ELEMENTE 
[ELEM, SCHA] 

4 AEOLITUS [UMWT, LUFT], BLITZ [EINF], DUNKELHEIT [UMWT], EXPOSAMI [HELL], GEISTERBANN 
[ANTI, GEIS], HALLUZINATION [HERR], KRAFT DES HUMUS [HUMUS, HEIL], MAGISCHER RAUB 
(MEIST HERREN DER ERDE) [KRFT, VERST], MEISTER DER ELEMENTE [ELEM, HERB], ORKANWAND 
[LUFT], SILENTIUM [UMWT], UNITATIO [VERST, KRFT], VERSTÄNDIGUNG STÖREN [ANTI, VERST], 
VERWANDLUNG BEENDEN [ANTI, FORM], WAND AUS DORNEN [HUMUS], WAND AUS ERZ [ERZ], 
WAND AUS FLAMMEN [FEUER], WASSERWAND [WASSER], WEISHEIT DER BÄUME [HUMUS, FORM], 
WETTERMEISTERSCHAFT [LUFT, UMWT], WINDHOSE [LUFT, UMWT], ZUNGE LÄHMEN [EIGN] 

3 ADLERAUGE [HELL, EIGN], BLICK IN DIE GEDANKEN [HELL], BLICK IN DIE VERGANGENHEIT [HELL, 
TEMP], CALDOFRIGO [OBJK, UMWT, FEUER, EIS], DSCHINNENRUF (ERZ-, BRILLANTZWERGE) [ELEM, 
HERB], GEISTERRUF [GEIS, HERB], GROßE GIER [EINF, HERR], HASELBUSCH [EIGN, HUMUS, FORM], 
HILFREICHE TATZE [EINF, VERST], KLARUM PURUM [FORM, HEIL], NEBELWAND [UMWT, WASSER, 
LUFT], OBJECTOVOCO [VERST], SOMNIGRAVIS [EINF], SPURLOS [UMWT], STIMMEN DES WINDES 
[FORM, LUFT], SUMPFSTRUDEL [HUMUS, UMWT], ZAUBERZWANG [HERR, SCHA] 

2 ANALYS (MAG) [HELL, META], AQUAFAXIUS [WASSER, SCHA], ARCANOVI [OBJK, META], AR-
CHOFAXIUS [ERZ, SCHA], BAND UND FESSEL [EINF], BESCHWÖRUNG VEREITELN (MAG) [ANTI, 
BESW], ELEMENTARBANN [ANTI, ELEM], FRIGOFAXIUS [EIS, SCHA], GARDIANUM (MAG) [ANTI, KRFT, 
META], HUMOFAXIUS [HUMUS, SCHA], IGNIFAXIUS [FEUER, SCHA], IGNISPHAERO [FEUER, SCHA, 
TELE], KÖRPERLOSE REISE [LIMB, VERST], LEIB DES EISES [FORM, EIS], LEIB DER ERDE [FORM, HU-
MUS], LEIB DES ERZES [FORM, ERZ], LEIB DES WINDES [FORM, LUFT], ORCANOFAXIUS [LUFT, 
SCHA], PENTAGRAMMA [ANTI, BESW, DÄMO, GEIS], SEELENWANDERUNG [EIGN, VERST], STILL-
STAND (GEODEN DES EISES) [EIS, UMWT], TIERE BESPRECHEN [HEIL, FORM], WASSERATEM 
[FORM], WELLENLAUF [WASSER, EIGN], WIPFELLAUF [HUMUS, EIGN], ZAUBERKLINGE [OBJK, KRFT] 

1 AQUASPHAERO [WASSER, SCHA, TELE], ARCHOSPHAERO [ERZ, SCHA, TELE], FRIGOSPHAERO [EIS, 
SCHA, TELE], GLETSCHERWAND [EIS], HUMOSPHAERO [HUMUS, SCHA, TELE], IGNIFUGO [FEUER, 
UMWT], IGNIMORPHO [FEUER, OBJK], INFINITUM [META, TEMP], LEIB DER WOGEN (ELF) [FORM, 
WASSER], ORCANOSPHAERO [LUFT, SCHA, TELE], TRANSFORMATIO [OBJK] 
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Gildenmagier 
 

Gildenmagische Repräsentation 
• Konzentration, Sicht, Geste, Formel. 
• Alle Zuschläge für Spontane Modifikationen können halbiert werden (erst aufsummieren, dann das Gesamtergebnis 

halbieren), Zuschläge für explizit aufgeführte Varianten werden nicht halbiert. 
• Die Boni aus verlängerter Zauberdauer sind um einen zusätzlichen Punkt erhöht. 
• Zauber können schriftlich fixiert werden. 
• Zauber in borbaradianischer oder scharlatanischer Repräsentation können um nur eine Spalte teurer erlernt und ge-

steigert werden. 
 

Gildenmagierzauber nach Merkmalen 
Antimagie 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, BESCHWÖRUNG VEREI-
TELN, BEWEGUNG STÖREN, DÄMONENBANN, DE-
STRUCTIBO, EIGENSCHAFTEN WIEDERHERSTELLEN, 
EINFLUSS BANNEN, ELEMENTARBANN, GARDI-
ANUM, GEISTERBANN, HEILKRAFT BANNEN, HELL-
SICHT TRÜBEN, HERBEIRUFUNG VEREITELN, ILLU-
SION AUFLÖSEN, INVERCANO, LIMBUS VERSIEGELN, 
METAMAGIE NEUTRALISIEREN, OBJEKT ENTZAU-
BERN, PENTAGRAMMA, PROTECTIONIS, PSYCHO-
STABILIS, SCHADENSZAUBER BANNEN, VERÄNDE-
RUNG AUFHEBEN, VERSTÄNDIGUNG STÖREN, VER-
WANDLUNG BEENDEN 
 

Beschwörung 
BESCHWÖRUNG VEREITELN, INVOCATIO MAIOR, 
INVOCATIO MINOR, NUNTIOVOLO, PANDAEMONI-
UM, PENTAGRAMMA, STEIN WANDLE, TLALUCS 
ODEM, TOTES HANDLE 
 

Dämonisch allgemein 
DÄMONENBANN, ECLIPTIFACTUS, INVOCATIO 
MAIOR, INVOCATIO MINOR, PANDAEMONIUM, 
PENTAGRAMMA, STEIN WANDLE, TLALUCS ODEM 
 

Dämonisch (Einzeldomäne) 
AMAZEROTH: IRIBAARS HAND (BOR), PANIK (BOR); 
ASFALOTH: CHIMAEROFORM; LOLGRAMOTH: 
NUN-TIOVOLO; MISHKARA: FLUCH DER PESTILENZ 
(DRU), KRABBELNDER SCHRECKEN; THARGUNI-
TOTH: SKELETTARIUS, TOTES HANDLE 
 

Eigenschaften 
ADLERAUGE, ARMATRUTZ, ATTRIBUTO, AURAR-
CANIA [SCHLEIER],  AXXELERATUS, CORPO-FESSO, 
CORPOFRIGO, EIGENSCHAFTEN WIEDERHERSTEL-
LEN, EIGNE ÄNGSTE, EINS MIT DER NATUR (DRU), 
FALKENAUGE (ELF), FIRNLAUF, HASELBUSCH (ELF), 
KARNIFILO, MEMORANS, MOVIMENTO (ELF), PSY-
CHOSTABILIS, SCHWARZ UND ROT, SEELENWAN-
DERUNG, SENSATTACCO, WELLENLAUF (DRU) 
 

Einfluss 
ÄNGSTE LINDERN, BAND UND FESSEL, BANNBALA-
DIN, BLITZ, BÖSER BLICK (MAG, DRU), EIGNE ÄNGS-
TE, EINFLUSS BANNEN, HARMLOSE GESTALT, HE-
XENKNOTEN (HEX), HÖLLENPEIN, HORRIPHOBUS, 
IGNORANTIA, IRIBAARS HAND (BOR), KARNIFILO, 
LEVTHANS FEUER (HEX), PANIK (BOR), PLUMBUM-
BARUM, SCHWARZER SCHRECKEN, SOMNIGRAVIS, 
WIDERWILLE 
 

Elementar allgemein 
DSCHINNENRUF, EINS MIT DER NATUR (DRU), ELE-
MENTARBANN, ELEMENTARER DIENER, MANIFEST-
O, MEISTER DER ELEMENTE 
 

Elementar (Eis) 
CALDOFRIGO, CORPOFRIGO, FIRNLAUF, FRIGIFAXI-
US, FRIGISPHAERO, GLACOFLUMEN, GLETSCHER-
WAND, METAMORPHO GLETSCHERFORM (MAG, 
ELF), WARMES GEFRIERE 
 

Elementar (Erz) 
ADAMANTIUM, ARCHOFAXIUS, ARCHOSPHAERO, 
ARMATRUTZ, FORTIFEX, GRANIT UND MARMOR, 
METAMORPHO FELSENFORM, KRAFT DES ERZES 
(DRU), PARALYSIS, PFEIL DES ERZES, STAUB WAND-
LE, WAND AUS ERZ, WEICHES ERSTARRE, ZAGIBU 
(MAG, SCH) 
 

Elementar (Feuer) 
BRENNE, CALDOFRIGO, CUSTODOSIGIL, IGNIFAXI-
US, IGNIFUGO, IGNIMORPHO (ELF), IGNIPLANO, 
IGNISPHAERO, LEIB DES FEUERS, PFEIL DES FEUERS, 
WAND AUS FLAMMEN 
 

Elementar (Humus) 
FESSELRANKEN, HUMOFAXIUS, HUMOSPHAERO, 
HASELBUSCH (ELF), KRAFT DES HUMUS (DRU), 
SUMPFSTRUDEL, SUMUS ELIXIERE (DRU), WAND 
AUS DORNEN, WEISHEIT DER BÄUME (DRU) 
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Elementar (Luft) 
AEOLITUS, AEROFUGO, AEROGELO, AEROPULVIS, 
LEIB DES WINDES (ELF), NEBELWAND, OR-
CANOFAXIUS, ORCANOSPHAERO, ORKANWAND, 
PFEIL DER LUFT, SAPEFACTA, SOLIDIRID (MAG, ELF), 
STIMMEN DES WINDES (DRU), WETTERMEISTER-
SCHAFT, WINDGEFLÜSTER, WINDHOSE, WINDSTIL-
LE 
 

Elementar (Wasser) 
AQUAFAXIUS, AQUAQUERIS, AQUASPHAERO, HAR-
TES SCHMELZE, MAHLSTROM (MAG, DRU), NEBEL-
WAND, SAPEFACTA, WASSERWAND, WELLENLAUF 
(DRU) 
 

Form 
ADLERSCHWINGE, BALSAM, BÄRENRUHE (ELF), 
CHIMAEROFORM, ECLIPTIFACTUS, GEFÄß DER JAH-
RE, GRANIT UND MARMOR, HASELBUSCH (ELF), 
IMMORTALIS, KLARUM PURUM, LAST DES ALTERS, 
LEIB DES FEUERS, LEIB DES WINDES (ELF), PARALY-
SIS, PECTETONDO, SALANDER, SERPENTIALIS (ACH), 
STIMMEN DES WINDES (DRU), TRANSMUTARE, 
VERWANDLUNG BEENDEN, VISIBILI, WASSERATEM, 
WEISHEIT DER BÄUME (DRU) 
 

Geisterwesen 
GEISTERBANN, GEISTERRUF, NEKROPATHIA, PEN-
TAGRAMMA 
 

Heilung 
BALSAM, HEILKRAFT BANNEN, HEXENSPEICHEL 
(HEX), KLARUM PURUM, KRAFT DES HUMUS (DRU), 
LEIDENSBUND (ACH), LUNGE DES LEVIATAN, RUHE 
KÖRPER 
 

Hellsicht 
ADLERAUGE, ANALYS, BLICK AUFS WESEN, BLICK 
DURCH FREMDE AUGEN (DRU), BLICK IN DIE GE-
DANKEN, BLICK IN DIE VERGANGENHEIT (DRU), 
EXPOSAMI, FORAMEN, GEFUNDEN, HELLSICHT 
TRÜBEN, MEMORANS, OCULUS, ODEM, PENETRIZ-
ZEL, SENSAT-TACCO, SENSIBAR, TIERGEDANKEN, 
XENO-GRAPHUS 
 

Herbeirufung 
ARACHNEA, CHRONOKLASSIS (ACH), DSCHIN-
NENRUF, ELEMENTARER DIENER, GEISTERRUF, 
HERBEIRUFUNG VEREITELN, KRABBELNDER SCHRE-
CKEN, MEISTER DER ELEMENTE, REPTILEA 
 

Herrschaft 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, ERINNERUNG, HALLU-
ZINATION (DRU), HERR ÜBER DAS TIERREICH, IM-
PERAVI, MEMORABIA, RESPONDAMI, ZAUBER-
ZWANG 
 

Illusion 
AUREOLUS, AURIS NASUS, BLENDWERK (SCH), 
CHAMAELIONI (ELF), DELICIOSO, DUPLICATUS, 

FAVILLUDO, HARMLOSE GESTALT, HEXENKNOTEN 
(HEX), IGNORANTIA, ILLUSION AUFLÖSEN, IMPER-
SONA, MENETEKEL, PROJEKTIMAGO, REFLECTIMA-
GO, SCHELMENMASKE (SCH), SINESIGIL, VOCOLIM-
BO, VOGELZWITSCHERN, WEIHRAUCHWOLKE, WI-
DERWILLE 
 

Kraft 
AUGE DES LIMBUS, DESTRUCTIBO, FULMI-NICTUS, 
GARDIANUM, INVERCANO, MAGISCHER RAUB, 
OCULUS, ODEM, PROTEC-TIONIS, UNITATIO, ZAU-
BERKLINGE 
 

Limbus 
AUGE DES LIMBUS, KÖRPERLOSE REISE, LIMBUS 
VERSIEGELN, OCULUS, PLANASTRALE, TRANSVER-
SALIS 
 

Metamagie 
ANALYS, APPLICATUS, ARCANOVI, AURARCANIA 
[SCHLEIER], CUSTODOSIGIL, DESTRUCTIBO, GARDI-
ANUM, INFINITUM, INVERCANO, METAMAGIE NEU-
TRALISIEREN, OCULUS, PROTECTIONIS, REVERSALIS 
 

Objekt 
ABVENENUM, ACCURATUM, ADAMANTIUM, AP-
PLICATUS, ARCANOVI, BRENNE, CALDOFRIGO, 
CLAUDIBUS, CRYPTOGRAPHO, CUSTODOSIGIL, DES-
INTEGRATUS, EISENROST, HARTES SCHMELZE, IG-
NIMORPHO (ELF), KRAFT DES ERZES (DRU), META-
MORPHO FELSENFORM, METAMORPHO GLETSCH-
ERFORM (MAG, ELF), OBJECTO, OBJECTOFIXO, OB-
JEKT ENTZAUBERN, PFEIL DES ERZES, PFEIL DES 
FEUERS, PFEIL DER LUFT, TRANSFORMATIO, UN-
BERÜHRT VON SATINAV, ZAGIBU (MAG, SCH), ZAU-
BERKLINGE 
 

Schaden 
AQUAFAXIUS, AQUASPHAERO, AQUAQUERIS, AR-
CHOFAXIUS, ARCHOSPHAERO, DESINTEGRATUS, 
FRIGIFAXIUS, FRIGOSPHAERO, FULMINICTUS, HU-
MOFAXIUS, HUMOSPHAERO, IGNIFAXIUS, IGNIPLA-
NO, IGNISPHAERO, IRIBAARS HAND (BOR), KULMI-
NATIO, ORCANOFAXIUS, ORCANOSPHAERO, 
SCHADENSZAUBER BANNEN, SCHWARZ UND ROT, 
TLALUCS ODEM, ZAUBERZWANG 
 

Telekinese 
AEROPULVIS, ANIMATIO, BEWEGUNG STÖREN, AQ-
UASPHAERO, ARCHOSPHAERO, FRIGOSPHAERO, 
HUMOSPHAERO, IGNISPHAERO, ORCANO-
SPHAERO, FORAMEN, KLICKERADOMMS, MO-
TORICUS, SAPEFACTA 
 

Temporal 
BLICK IN DIE VERGANGENHEIT (DRU), CHRONO-
KLASSIS (ACH), CHRONONAUTOS, EISENROST, GE-
FÄß DER JAHRE, IMMORTALIS, INFINITUM, LAST 
DES ALTERS, OBJECTOFIXO, TEMPUS STASIS, UNBE-
RÜHRT VON SATINAV 
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Umwelt 
AEOLITUS, AEROFUGO, AEROGELO, CALDOFRIGO, 
DUNKELHEIT, FESSELRANKEN, FLIM FLAM, FORTI-
FEX, GLACOFLUMEN, IGNIFUGO, IGNIPLANO, 
MAHLSTROM (MAG, DRU), NEBELWAND, NIHILO-
GRAVO, SILENTIUM, SOLIDIRID (MAG, ELF), SUMPF-
STRUDEL, VERÄNDERUNG AUFHEBEN, WEICHES 
ERSTARRE, WETTERMEISTERSCHAFT, WINDHOSE, 
WINDSTILLE 

 

Verständigung 
BLICK DURCH FREMDE AUGEN (DRU), CRYPTOGRA-
PHO, GEDANKENBILDER, KÖRPERLOSE REISE, LEI-
DENSBUND (ACH), LEVTHANS FEUER (HEX), MAGI-
SCHER RAUB, NEKROPATHIA, OBJECTOVOCO, PRO-
JEKTIMAGO, SEELENWANDERUNG, TIERGEDANKEN, 
TRAUMGESTALT, UNITATIO, VERSTÄNDIGUNG 
STÖREN, WINDGEFLÜSTER 
 

 
 

 

Rituale der Gildenmagier 
Stabzauber 
BINDUNG DES STABES,  DOPPELTES MAß, EWIGE FLAMME, FLAMMENSCHWERT, HAMMER DES MAGUS, KRAFTFO-
KUS, MERKMALSFOKUS, MODIFIKATIONSFOKUS, SCHUPPENHAUT, SEIL DES ADEPTEN, ZAUBERSPEICHER 
 
Kristallkugel 
BINDUNG DER KUGEL, BILDERGALERIE, BILDERSPIEL, BRENNGLAS UND PRISMA, KUGEL DES HELLSEHERS, ORBI-
TARIUM, SCHUTZ GEGEN UNTOTE, WACHENDES AUGE, WARNENDES LEUCHTEN 
 
Schale der Alchimie 
ALLEGORISCHE ANALYSE, CHYMISCHE HOCHZEIT, FEUER UND EIS, MANDRICONS BINDUNG, TRANSMUTATION 
DER ELEMENE, WEIHE DER SCHALE 
 
Sonstige Rituale 
APPORT, BANNSCHWERT, DRUIDENRACHE 
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Gildenmagierzauber nach Verbreitung 

 
V ZAUBER & MERKMALE 

7 BALSAM [HEIL, FORM], FLIM FLAM [UMWT], ODEM [HELL, KRFT], PARALYSIS [FORM, ERZ], PLUM-
BUMBARUM [EINF], RESPONDAMI [HERR] 

6 ABVENENUM [OBJK], ANALYS [HELL, META], ARMATRUTZ [EIGN, ERZ], BANNBALADIN [EINF], BE-
HERRSCHUNG BRECHEN [ANTI, HERR], BLITZ [EINF], CLAUDIBUS [OBJK], CRYPTOGRAPHO [OBJK, 
VERST], CUSTODOSIGIL [FEUER, OBJK, META], DUPLICATUS [ILLU], EISENROST [OBJK, TEMP], FO-
RAMEN [HELL, TELE], GARDIANUM [ANTI, KRFT, META], HORRIPHOBUS [EINF], KLARUM PURUM 
[FORM, HEIL], MOTORICUS [TELE], PSYCHOSTABILIS [ANTI, EIGN], SENSIBAR [HELL], UNITATIO 
[VERST, KRFT] 

5 ADAMANTIUM [OBJK, ERZ], AEOLITUS [UMWT, LUFT], ATTRIBUTO [EIGN], AURIS NASUS [ILLU], 
BEWEGUNG STÖREN [ANTI, TELE], BLICK AUFS WESEN [HELL], BLICK IN DIE GEDANKEN [HELL], 
EIGENSCHAFTEN WIEDERHERSTELLEN [ANTI, EIGN], FAVILLUDO [ILLU], FULMINICTUS [SCHA, 
KRFT], GEISTERBANN [ANTI, GEIS], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], IGNIFAXIUS [SCHA, FEUER], 
ILLUSION AUFLÖSEN [ANTI, ILLU], INVOCATIO MAIOR [BESW, DÄMO], INVOCATIO MINOR 
[BESW, DÄMO], MANIFESTO [ELEM], MENETEKEL [ILLU], OBJECTOVOCO [VERST], OBJEKT 
ENTZAUBERN [ANTI, OBJK], PECTETONDO [FORM], PENETRIZZEL [HELL], PENTAGRAMMA [ANTI, 
BESW, DÄMO, GEIS], REFLECTIMAGO [ILLU], SALANDER [FORM], SAPEFACTA [TELE, WASSER, 
LUFT], SILENTIUM [UMWT], SOMNIGRAVIS [EINF], VERÄNDERUNG AUFHEBEN [ANTI, UMWT], 
VERSTÄNDIGUNG STÖREN [ANTI, VERST], VERWANDLUNG BEENDEN [ANTI, FORM], VISIBILI 
[FORM], VOCOLIMBO [ILLU], VOGELZWITSCHERN [ILLU], WEIHRAUCHWOLKE [ILLU] 

4 ACCURATUM [OBJK], ÄNGSTE LINDERN [EINF], ARCANOVI [OBJK, META], AURARCANIA DEL-
EATUR (SCHLEIER) [EIGN, META], AUREOLUS [ILLU], BLICK AUFS WESEN [HELL], CALDOFRIGO 
[OBJK, UMWT, FEUER, EIS], CORPOFESSO [EIGN], CORPOFRIGO [EIGN, EIS], DELICIOSO [ILLU], 
DSCHINNENRUF [ELEM, HERB], DUNKELHEIT [UMWT], EINFLUSS BANNEN [ANTI, EINF], ELEMEN-
TARER DIENER [ELEM, HERB], FORTIFEX [UMWT, ERZ], IMPERAVI [HERR], IMPERSONA [ILLU], 
KARNIFILO [EINF, EIGN], MEMORANS [HELL, EIGN], OBJECTOFIXO [OBJK, TEMP], RUHE KÖRPER 
[HEIL], SCHLEIER (als AURARCANIA DELEATUR) [EIGN, META], SKELETTARIUS [THAR], UN-
BERÜHRT VON SATINAV [OBJK, TEMP], WAND AUS FLAMMEN [FEUER] 

3 ADLERAUGE [HELL, EIGN], ADLERSCHWINGE [FORM], ANIMATIO [TELE], APPLICATUS [OBJK, ME-
TA], AXXELERATUS [EIGN], BAND UND FESSEL [EINF], BÄRENRUHE (ELF) [FORM], BESCHWÖRUNG 
VEREITELN [ANTI, BESW], BLENDWERK (SCH) [ILLU], BRENNE [OBJK, FEUER], CHAMAELIONI (ELF) 
[ILLU], DESINTEGRATUS [OBJK, SCHA], DESTRUCTIBO [ANTI, META, KRFT], ECLIPTIFACTUS [DÄ-
MO, FORM], ERINNERUNG [HERR], EXPOSAMI [HELL], GEDANKENBILDER [VERST], GEFUNDEN 
[HELL], GEISTERRUF [GEIS, HERB], GLETSCHERWAND [EIS], HARMLOSE GESTALT [EINF, ILLU], 
HARTES SCHMELZE [OBJK, WASSER], HERBEIRUFUNG VEREITELN [ANTI, HERB], HÖLLENPEIN 
[EINF], IGNISPHAERO [FEUER, SCHA, TELE], IGNORANTIA [EINF, ILLU], INVERCANO [ANTI, KRFT, 
META], KLICKERADOMMS [TELE], MAGISCHER RAUB [KRFT, VERST], MEISTER DER ELEMENTE 
[ELEM, HERB], MEMORABIA [HERR], MOVIMENTO (ELF) [EIGN], NEKROPATHIA [GEIS, VERST], NI-
HILOGRAVO [UMWT], NUNTIOVOLO [BESW, LOL], OBJECTO [OBJK], OCULUS [HELL, KRFT, LIMB, 
META], ORKANWAND [LUFT], PFEIL DER LUFT [LUFT, OBJK], REVERSALIS [META], SCHADENS-
ZAUBER BANNEN [ANTI, SCHA], SCHWARZ UND ROT [EIGN, SCHA], SCHWARZER SCHRECKEN 
[EINF], SENSATTACCO [EIGN, HELL], TIERGEDANKEN [HELL, VERST], TLALUCS ODEM [BESW, DÄ-
MO, SCHA], TRANSVERSALIS [LIMB], WAND AUS DORNEN [HUMUS], WAND AUS ERZ [ERZ], WAS-
SERWAND [WASSER], WARMES GEFRIERE [EIS], WEICHES ERSTARRE [ERZ, UMWT], WIDERWILLE 
[EINF, ILLU], ZAUBERKLINGE [OBJK, KRFT] 
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2 AEROPULVIS [TELE, LUFT]. AQUAFAXIUS [SCHA, WASSER], AQUASPHAERO [WASSER, SCHA, TE-
LE], AEROFUGO [UMWT, LUFT], AEROGELO [UMWT, LUFT], ARACHNEA [HERB], ARCHOFAXIUS 
[SCHA, ERZ], ARCHOSPHAERO [ERZ, SCHA, TELE], AUGE DES LIMBUS [KRFT, LIMB], BLICK DURCH 
FREMDE AUGEN (DRU) [HELL, VERST], BLICK IN DIE VERGANGENHEIT (DRU) [HELL, TEMP], BÖSER 
BLICK (MAG, DRU) [EINF], CHIMAEROFORM [ASF, FORM], DÄMONENBANN [ANTI, DÄMO], EIGNE 
ÄNGSTE [EINF, EIGN], EINS MIT DER NATUR (DRU) [EIGN, ELEM], ELEMENTARBANN [ANTI, ELEM], 
FALKENAUGE (ELF) [EIGN], FIRNLAUF [EIS, EIGN], FLUCH DER PESTILENZ (DRU) [MISH], FRI-
GIFAXIUS [SCHA, EIS], FRIGISPHAERO [EIS, SCHA, TELE], GRANIT UND MARMOR [FORM, ERZ], 
HALLUZINATION (DRU) [HERR], HASELBUSCH (ELF) [EIGN, HUMUS, FORM], HEILKRAFT BANNEN 
[ANTI, HEIL], HERR ÜBER DAS TIERREICH [HERR], HEXENKNOTEN (HEX) [EINF, ILLU], HEXENSPEI-
CHEL (HEX) [HEIL], HUMOFAXIUS [SCHA, HUMUS], HUMOSPHAERO [HUMUS, SCHA, TELE], IGNI-
FUGO [FEUER, UMWT], KÖRPERLOSE REISE [LIMB, VERST], KRABBELNDER SCHRECKEN [HERB, 
MISH], KRAFT DES ERZES (DRU) [ERZ, OBJK], KRAFT DES HUMUS (DRU) [HUMUS, HEIL], KULMINA-
TIO [SCHA], LEIB DES FEUERS [FORM, FEUER], LEIB DES WINDES (ELF) [FORM, LUFT], LEIDENS-
BUND (ACH) [HEIL, VERST], LEVTHANS FEUER (HEX) [EINF, VERST], LIMBUS VERSIEGELN [ANTI, 
LIMB], LUNGE DES LEVIATAN [HEIL], MAHLSTROM (MAG, DRU) [WASSER, UMWT], METAMAGIE 
NEUTRALISIEREN [ANTI, META], METAMORPHO FELSENFORM [ERZ, OBJK], METAMORPHO GLET-
SCHERFORM (MAG, ELF) [EIS, OBJK], NEBELWAND [UMWT, WASSER, LUFT], ORCANOFAXIUS 
[SCHA, LUFT], ORCANOSPHAERO [LUFT, SCHA, TELE], PANDAEMONIUM [BESW, DÄMO], PFEIL 
DES ERZES [ERZ, OBJK], PFEIL DES FEUERS [FEUER, OBJK], PROJEKTIMAGO [VERST, ILLU], PRO-
TECTIONIS [ANTI, KRFT, META], REPTILEA [HERB], SCHADENSZAUBER BANNEN [ANTI, SCHA], 
SCHELMENMASKE (SCH) [ILLU], SERPENTIALIS (ACH) [FORM], SINESIGIL [ILLU], SOLIDIRID (MAG, 
ELF) [UMWT, LUFT], STAUB WANDLE [ERZ], STEIN WANDLE [BESW, DÄMO], STIMMEN DES WIN-
DES (DRU) [FORM, LUFT], SUMPFSTRUDEL [HUMUS, UMWT], SUMUS ELIXIERE (DRU) [HUMUS], 
TEMPUS STASIS [TEMP], TOTES HANDLE [BESW, THAR], TRANSMUTARE [FORM], TRAUMGESTALT 
[VERST], WASSERATEM [FORM], WEISHEIT DER BÄUME (DRU) [HUMUS, FORM], WELLENLAUF 
(DRU) [WASSER, EIGN], WETTERMEISTERSCHAFT [LUFT, UMWT], WINDHOSE [UMWT, LUFT], 
WINDSTILLE [UMWT, LUFT], XENOGRAPHUS [HELL], ZAGIBU (MAG, SCH) [OBJK, ERZ] 

1 AQUAQUERIS [WASSER, SCHA], CHRONOKLASSIS (ACH) [HERB, TEMP], CHRONONAUTOS [TEMP], 
FESSELRANKEN [HUMUS, UMWT], GEFÄß DER JAHRE [FORM, TEMP], GLACOFLUMEN [EIS, 
UMWT], IGNIMORPHO (ELF) [FEUER, OBJK], IGNIPLANO [FEUER, SCHA, UMWT], IMMORTALIS 
[FORM, TEMP], INFINITUM [META, TEMP], IRIBAARS HAND (BOR) [EINF, SCHA, AMAZ], LAST DES 
ALTERS [TEMP, FORM], PANIK (BOR) [EINF, AMAZ], PLANASTRALE [LIMB], SEELENWANDERUNG 
[EIGN, VERST], TRANSFORMATIO [OBJK], WINDGEFLÜSTER [VERST, LUFT], ZAUBERZWANG [HERR, 
SCHA] 

 

  



 

 

19 
 

Hexen 
 

Hexische (satuarische) Repräsentation 
• Kontakt mit Erdboden; Konzentration (Fokussierung von Gefühlen), Sicht, Geste. 
• Bei Misslingen eines Zaubers muss der Zaubernde nur ein Drittel der geplanten AsP aufwenden. 
• Zaubern unter dem Einfluss starker Gefühle (Hass, KARNIFILO etc.) erhöht die Wirkung um bis zu 3 ZfP*, ana-

log sinkt die Wirkung unter dem Einfluss gefühlsdämpfender Grundstimmungen (Melancholie), Drogen (Ilmen-
blatt) oder Zauber (EISESKÄLTE) um bis zu 3 ZfP*, je nach Meisterentscheid. 

• Es ist möglich, sich binnen einer zusätzlichen Aktion ‘in Stimmung zu bringen’ und einen Punkt Erschöpfung auf 
sich zu nehmen, um dafür 1 ZfP* zu erhalten (maximal 3, pro zusätzlichem ZfP* ist ein Punkt Erschöpfung und ei-
ne Zusatzaktion erforderlich); es muss vor dem Spruch angesagt werden und ist auf jeden Fall auffällig (lautes La-
chen oder Stöhnen, Wutgebrüll etc.). Es ist explizit keine Probenerleichterung. 

• Zauber können (selten) schriftlich in sogenannten Zauberrezepten niedergelegt werden. 
 

Hexensprüche nach Merkmalen 
Antimagie 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, BESCHWÖRUNG VEREI-
TELN, BEWEGUNG STÖREN, EIGENSCHAFT WIE-
DERHERSTELLEN, EINFLUSS BANNEN, GEISTER-
BANN, HEILKRAFT BANNEN (MAG), HELLSICHT 
TRÜBEN, HERBEI-RUFUNG VEREITELN, ILLUSION 
AUFLÖSEN, OBJEKT ENTZAUBERN, PENTAGRAMMA, 
PSY-CHOSTABILIS, VERSTÄNDIGUNG STÖREN, 
VERWANDLUNG BEENDEN 
 

Beschwörung 
BESCHWÖRUNG VEREITELN, INVOCATIO MAIOR, 
INVOCATIO MINOR, NUNTIOVOLO, PANDAEMO-
NIUM, PENTAGRAMMA, TLALUCS ODEM 
 

Dämonisch gesamt 
INVOCATIO MAIOR, INVOCATIO MINOR, PANDAE-
MONIUM, PENTAGRAMMA, TLALUCS ODEM 
 

Dämonisch (Asfaloth) 
CHIMAEROFORM 
 

Dämonisch (Mishkara) 
FLUCH DER PESTILENZ, KRABBELNDER SCHRECKEN 
 

Dämonisch (Lolgramoth) 
NUNTIOVOLO 
 

Eigenschaften 
ADLERAUGE, ARMATRUTZ, ATTRIBUTO, CORPO-
FESSO (MAG), EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN, 
EINS MIT DER NATUR (GEO), HASELBUSCH (ELF), 
HEXENKRALLEN, KATZENAUGEN, KRÖTENSPRUNG, 
MOVIMENTO (ELF), PSYCHOSTABILIS, SATUARIAS 
HERRLICHKEIT, SCHLEIER, SCHWARZ UND ROT 
(MAG), SEELENWANDERUNG, SPINNENLAUF, ZUN-
GE LÄHMEN 
 
 

Einfluss 
ÄNGSTE LINDERN, BAND UND FESSEL, BANNBALA-
DIN, BLITZ, BÖSER BLICK (DRU), EINFLUSS BANNEN, 
GROßE GIER, HARMLOSE GESTALT, HEXENKNOTEN, 
HORRIPHOBUS (DRU), KRÄHENRUF, LEVTHANS 
FEUER, PLUMBUMBARUM, SANFTMUT, SOMNIGRA-
VIS, VIPERNBLICK 
 

Elementar gesamt 
EINS MIT DER NATUR (GEO), MANIFESTO 
 

Elementar (Erz) 
ARMATRUTZ 
 

Elementar (Feuer) 
FEUERBANN/LEIB DES FEUERS 
 

Elementar (Humus) 
FESSELRANKEN, HASELBUSCH (ELF), KRAFT DES 
HUMUS, SUMUS ELIXIERE, WEISHEIT DER BÄUME 
(GEO) 
 

Elementar (Luft) 
AEROPULVIS, NEBELWAND (ELF), RADAU, SAPE-
FACTA (MAG), STIMMEN DES WINDES (GEO), WET-
TERMEISTERSCHAFT 
 

Elementar (Wasser) 
NEBELWAND (ELF), SAPEFACTA (MAG) 
 

Form 
ADLERSCHWINGE (ELF), BALSAM, CHIMAERO-
FORM, FEUERBANN/LEIB DES FEUERS, HASELBUSCH 
(ELF), HEXENKRALLEN, KLARUM PURUM, PECTE-
TONDO (MAG), SALANDER, SERPENTIALIS, STIM-
MEN DES WINDES (GEO), TIERE BESPRECHEN, VER-
WANDLUNG BEENDEN, WEISHEIT DER BÄUME 
(GEO) 
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Geisterwesen 
GEISTERBANN, GEISTERRUF, NEKROPATHIA (MAG), 
PENTAGRAMMA 
 

Heilung 
BALSAM, HEILKRAFT BANNEN (MAG), HEXENSPEI-
CHEL, KLARUM PURUM, KRAFT DES HUMUS, LEI-
DENSBUND, LUNGE DES LEVIATAN (ACH), RUHE 
KÖRPER, TIERE BESPRECHEN 
 

Hellsicht 
ADLERAUGE, ANALYS (MAG), BLICK AUFS WESEN, 
BLICK IN DIE GEDANKEN, EXPOSAMI, GEFUNDEN, 
HELLSICHT TRÜBEN, KOBOLDOVISION (SCH), MA-
DAS SPIEGEL, ODEM, PESTILENZ, SEELENTIER, SEN-
SIBAR, TIERGEDANKEN 
 

Herbeirufung 
ARACHNEA, GEISTERRUF, HERBEIRUFUNG VEREI-
TELN, KRABBELNDER SCHRECKEN, KRÄHENRUF, 
ZAUBERWESEN 
 

Herrschaft 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, GROßE GIER, HALLUZI-
NATION (DRU), HERR ÜBER DAS TIERREICH, ME-
MORABIA, RESPONDAMI, ZAUBERZWANG 
 

Illusion 
CHAMAELIONI (ELF), HARMLOSE GESTALT, HEXEN-
KNOTEN, ILLUSION AUFLÖSEN, SATUARIAS HERR-
LICHKEIT, UNSICHTBARER JÄGER (ELF) 
 

Kraft 
FULMINICTUS (MAG), MAGISCHER RAUB, ODEM, 
UNITATIO, ZAUBERKLINGE 
 

Limbus 
KOBOLDOVISION (SCH), KÖRPERLOSE REISE, KRÄ-
HENRUF 
 

Metamagie 
ANALYS (MAG), ARCANOVI, REVERSALIS (MAG), 
SCHLEIER 
 

Objekt 
ABVENENUM, ACCURATUM, ARCANOVI, CLAU-
DIBUS, CRYPTOGRAPHO (MAG), OBJEKT ENTZAU-
BERN, ZAUBERKLINGE 
 

Schaden 
FULMINICTUS (MAG), HEXENGALLE, SCHWARZ UND 
ROT (MAG), TLALUCS ODEM, ZAUBERZWANG 
 

Telekinese 
AEROPULVIS, BEWEGUNG STÖREN, HEXENHOLZ, 
KLICKE-RADOMMS, MOTORICUS, RADAU, SAPE-
FACTA (MAG) 
 

Umwelt 
DUNKELHEIT, FESSELRANKEN, FLIM FLAM, NEBEL-
WAND (ELF), SILENTIUM, SPURLOS, WETTERMEIS-
TERSCHAFT 
 

Verständigung 
CRYPTOGRAPHO (MAG), HEXENBLICK, KÖRPERLO-
SE REISE, LEIDENSBUND, LEVTHANS FEUER, MADAS 
SPIEGEL, MAGISCHER RAUB, NEKROPATHIA (MAG), 
OBJECTOVOCO, SEELENWANDERUNG, TIERGEDAN-
KEN, TRAUMGESTALT, UNITATIO, VERSTÄNDIGUNG 
STÖREN, ZAUBERWESEN 

 

Rituale der Hexen 
Hexenflüche 
ÄNGSTE MEHREN, BEIß AUF GRANIT, BEUTE!, HAGELSCHLAG, HEXENSCHUSS, KORNFÄULE, KRÖ-
TENKUSS, MIT BLINDHEIT SCHLAGEN, PECH AN DEN HALS WÜNSCHEN, PESTILENZ, SCHLAF RAUBEN, 
TODESFLUCH, UNFRUCHTBARKEIT, VIEHVERSTÜMMELUNG, WARZEN SPRIEßEN, ZUNGE LÄHMEN 
 
Hexenkessel 
ALLEGORISCHE ANALYSE, CHYMISCHE HOCHZEIT, FEUER UND EIS, MANDRICONS BINDUNG, 
TRANSMUTATION DER ELEMENE, WEIHE DES KESSELS 
 
Sonstige Rituale 
APPORT, BANNSCHWERT, DRUIDENRACHE, HEXENBESEN, VERTRAUTENBINDUNG 
 
Vertrautenzauber 
DINGE AUFSPÜREN, ERSTER UNTER GLEICHEN, HEXE FINDEN, KRÖTENGIFT (Kröte), KRÖ-
TENSCHLAG (Kröte), Schlaf rauben, Stimmungssinn, Tarnung (Kröte, Schlange, Spinne), TIER-
SINNE, UNGESEHENER BEOBACHTER, WACHSAME AUGEN (Machtvolle Vertraute), ZWIEGE-
SPRÄCH 
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Hexensprüche nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

7 ÄNGSTE LINDERN [EINF], GROßE GIER [EINF, HERR], HARMLOSE GESTALT [EINF, ILLU], HEXEN-
BLICK [VERST], HEXENHOLZ [TELE], HEXENKNOTEN [EINF, ILLU], HEXENSPEICHEL [HEIL] 

6 ABVENENUM [OBJK], EIGENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN [ANTI, EIGN], EINFLUSS BANNEN [ANTI, 
EINF], FLIM FLAM [UMWT], KRÄHENRUF [EINF, HERB, LIMB], RADAU [LUFT, TELE], SANFTMUT 
[EINF], SCHLEIER [EIGN, META], TIERE BESPRECHEN [HEIL, FORM], UNITATIO [VERST, KRFT] 

5 ATTRIBUTO [EIGN], BEHERRSCHUNG BRECHEN [ANTI, HERR], BLITZ [EINF], CLAUDIBUS [OBJK], 
ODEM [HELL, KRFT], PESTILENZ [HELL], PLUMBUMBARUM [EINF], PSYCHOSTABILIS [ANTI, EIGN], 
SATUARIAS HERRLICHKEIT [EIGN, ILLU], SENSIBAR [HELL], TRAUMGESTALT [VERST], VERWAND-
LUNG BEENDEN [ANTI, FORM], ZAUBERZWANG [HERR, SCHA] 

4 BAND UND FESSEL [EINF], BLICK AUFS WESEN [HELL], BLICK IN DIE GEDANKEN [HELL], FEUER-
BANN [FORM, FEUER], GEISTERBANN [ANTI, GEIS], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], INVOCATIO 
MINOR [BESW, DÄMO], KATZENAUGEN [EIGN], KRÖTENSPRUNG [EIGN], LEIB DES FEUERS (AFFEN-, 
SCHLANGENHEXEN) [FORM, FEUER], LEVTHANS FEUER [EINF, VERST], MOTORICUS [TELE], RES-
PONDAMI [HERR], SPINNENLAUF [EIGN], TIERGEDANKEN [HELL, VERST] 

3 ADLERAUGE [HELL, EIGN], ARMATRUTZ [EIGN, ERZ], BALSAM [HEIL, FORM], BANNBALADIN [EINF], 
BEWEGUNG STÖREN [ANTI, TELE], CHAMAELIONI (ELF) [ILLU], DUNKELHEIT [UMWT], EXPOSAMI 
[HELL], GEFUNDEN [HELL], GEISTERRUF [GEIS, HERB], HERR ÜBER DAS TIERREICH [HERR], HEXEN-
GALLE (SPINNENHEXEN) [SCHA], HEXENKRALLEN (KATZEN-, RABEN-, EULENHEXEN) [EIGN, FORM], 
ILLUSION AUFLÖSEN [ANTI, ILLU], INVOCATIO MAIOR [BESW, DÄMO], KLARUM PURUM [FORM, 
HEIL], KLICKERADOMMS [TELE], KRABBELNDER SCHRECKEN [HERB, MISH], KRAFT DES HUMUS 
[HUMUS, HEIL], MADAS SPIEGEL [VERST, HELL], MANIFESTO [ELEM], MOVIMENTO (ELF) [EIGN], 
NUNTIOVOLO [BESW, LOL], OBJEKT ENTZAUBERN [ANTI, OBJK], PANDAEMONIUM [BESW, DÄMO], 
PECTETONDO (MAG) [FORM], PENTAGRAMMA [ANTI, BESW, DÄMO, GEIS], RUHE KÖRPER [HEIL], 
SALANDER [FORM], SEELENTIER [HELL], SOMNIGRAVIS [EINF], SUMUS ELIXIERE [HUMUS], VER-
STÄNDIGUNG STÖREN [ANTI, VERST], VIPERNBLICK (SCHLANGEN-, KRÖTENHEXEN) [EINF], ZAU-
BERWESEN [HERB, VERST], ZUNGE LÄHMEN [EIGN] 

2 ACCURATUM [OBJK], ADLERSCHWINGE (ELF) [FORM], ANALYS (MAG) [HELL, META], ARCANOVI 
[OBJK, META], BESCHWÖRUNG VEREITELN [ANTI, BESW], BÖSER BLICK (DRU) [EINF], CORPOFESSO 
(MAG) [EIGN], CRYPTOGRAPHO (MAG) [OBJK, VERST], EINS MIT DER NATUR (GEO) [EIGN, ELEM], FES-
SELRANKEN [HUMUS, UMWT], FLUCH DER PESTILENZ [MISH], FULMINICTUS (MAG) [SCHA, KRFT], 
HALLUZINATION (DRU) [HERR], HASELBUSCH (ELF) [EIGN, HUMUS, FORM], HEILKRAFT BANNEN 
(MAG) [ANTI, HEIL], HERBEIRUFUNG VEREITELN [ANTI, HERB], HORRIPHOBUS (DRU) [EINF], KÖR-
PERLOSE REISE [LIMB, VERST], LEIDENSBUND [HEIL, VERST], LUNGE DES LEVIATAN (ACH, BEI 
SCHLANGENHEXEN) [HEIL], MAGISCHER RAUB [KRFT, VERST], MEMORABIA [HERR], NEBELWAND 
(ELF) [UMWT, WASSER, LUFT], NEKROPATHIA (MAG) [GEIS, VERST], OBJECTOVOCO [VERST], REVER-
SALIS (MAG, MEIST SCHLANGENHEXEN) [META], SAPEFACTA (MAG) [TELE, WASSER, LUFT], 
SCHWARZ UND ROT (MAG) [EIGN, SCHA], SEELENWANDERUNG [EIGN, VERST], SERPENTIALIS 
(SCHLANGENHEXEN) [FORM], SILENTIUM [UMWT], SPURLOS [UMWT], TLALUCS ODEM [BESW, 
DÄMO, SCHA], WETTERMEISTERSCHAFT [LUFT, UMWT], ZAUBERKLINGE [OBJK, KRFT] 

1 AEROPULVIS [LUFT, TELE], ARACHNEA [HERB], CHIMAEROFORM [ASF, FORM], KOBOLDOVISION 
(SCH) [HELL, LIMB], STIMMEN DES WINDES (GEO) [FORM, LUFT], UNSICHTBARER JÄGER (ELF) [ILLU], 
WEISHEIT DER BÄUME (GEO) [HUMUS, FORM] 
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Kristallomanten 
 

Kristallomantische Repräsentation 
• materielle Komponente; Konzentration, Sicht, Geste. 
• Die Zauberdauer steigt um eine Aktion pro Edelstein (in der Hand gehalten), um 3 Aktionen (bei präpariertem 

Schuppenbeutel) oder um 10 Aktionen (bei ungeordnetem Schuppenbeutel). 
• Die Zuschläge für Spontane Modifikationen und Varianten sind ohne passend geschliffene Edelsteine verdoppelt. 
• Durch die materielle Komponente (Kristall) kosten alle Zauber nur drei Viertel der angegebenen AsP (sowohl pau-

schale als auch von der Wirkungsdauer abhängige Kosten werden entsprechend verringert, betragen aber jeweils 
mindestens 1 AsP). 

• Bei jeder Zauberprobe, in der zweimal Klugheit geprüft wird, kann einer der beiden Würfe auf Intuition abgelegt 
werden und umgekehrt. 

• Die Zauber können mit der SF Thesiskristall in Edelsteinen schriftlich fixiert werden. 
• Kenner der kristallomantischen Repräsentation erhalten die Hälfte der TaP* aus einer Gesteinskunde (Edelsteine)-Probe 

als Bonus auf Magiekunde-Proben zur Analyse oder Synthese von Zauberstrukturen. 
 

Kristallomantenzauber nach Merkmalen 
Antimagie 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, DESTRUCTIBO, EIGEN-
SCHAFT WIEDERHERSTELLEN, EINFLUSS BANNEN, 
GARDIANUM, HELLSICHT TRÜBEN, OBJEKT ENT-
ZAUBERN, PSYCHO-STABILIS, VERÄNDERUNG AUF-
HEBEN, VERSTÄNDIGUNG STÖREN 
 

Beschwörung 
INVOCATIO MINOR, NUNTIOVOLO 
 

Dämonisch gesamt 
INVOCATIO MINOR 
 

Dämonisch (Lolgramoth) 
NUNTIOVOLO 
 

Eigenschaften 
ADLERAUGE, ATEMNOT, ATTRIBUTO, AXXE-
LERATUS, CORPOFRIGO, EIGENSCHAFT WIEDER-
HERSTELLEN, EISESKÄLTE, KARNIFILO, KRÖTEN-
SPRUNG, PSYCHOSTABILIS, SEELENWANDERUNG, 
SPINNENLAUF, STANDFEST, WARMES BLUT, WEL-
LENLAUF, WIPFELLAUF 
 

Einfluss 
BAND UND FESSEL, BLITZ, BÖSER BLICK, EINFLUSS 
BANNEN, HARMLOSE GESTALT, HILFREICHE TATZE, 
HÖLLENPEIN, KARNIFILO, PLUMBUMBARUM, 
SANFTMUT, SOMNIGRAVIS, VIPERNBLICK 
 

Elementar allgemein 
ELEMENTARER DIENER, MANIFESTO, MEISTER DER 
ELEMENTE, ZORN DER ELEMENTE 
 

Elementar (Eis) 
CALDOFRIGO, CORPOFRIGO, FRIGIFAXIUS, FRIGO-
SPHAERO, LEIB DES EISES, STILLSTAND 

Elementar (Erz) 
ADAMANTIUM, ARCHOFAXIUS, ARCHOSPHAERO, 
FORTIFEX, KRAFT DES ERZES, WEICHES ERSTARRE 
 

Elementar (Feuer) 
BRENNE, CALDOFRIGO, CUSTODOSIGIL, IGNIFAXI-
US, IGNISPHAERO, WARMES BLUT 
 

Elementar (Humus) 
HUMOFAXIUS, HUMOSPHAERO, KRAFT DES HU-
MUS, LEIB DER ERDE, PFEIL DES HUMUS, WIPFEL-
LAUF 
 

Elementar (Luft) 
AEOLITUS, AEROFUGO, LEIB DES WINDES, NEBEL-
WAND, ORCANOFAXIUS, ORCANOSPHAERO, WET-
TERMEISTERSCHAFT 
 

Elementar (Wasser) 
AQUAFAXIUS, AQUASPHAERO, HARTES SCHMELZE, 
LEIB DER WOGEN, NEBELWAND, PFEIL DES WAS-
SERS, WELLENLAUF 
 

Form 
ADLERSCHWINGE, BALSAM, BÄRENRUHE, IMMOR-
TALIS, KLARUM PURUM, LEIB DES EISES, LEIB DER 
ERDE, LEIB DES WINDES, LEIB DER WOGEN, SALAN-
DER, SERPENTIALIS 
 

Herbeirufung 
CHRONOKLASSIS, ELEMENTARER DIENER, MEISTER 
DER ELEMENTE, REPTILEA 
 

Heilung 
BALSAM, KLARUM PURUM, KRAFT DES HUMUS, 
LEIDENSBUND, LUNGE DES LEVIATAN, RUHE KÖR-
PER 
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Hellsicht 
ADLERAUGE, ANALYS, BLICK AUFS WESEN, BLICK IN 
DIE GEDANKEN, EXPOSAMI, GEFUNDEN, HELLSICHT 
TRÜBEN, KOBOLDOVISION, ODEM, SENSIBAR, 
TIERGEDANKEN, WARMES BLUT 
 

Herrschaft 
BEHERRSCHUNG BRECHEN, HERR ÜBER DAS TIER-
REICH, MEMORABIA, ZAUBERZWANG 
 

Illusion 
HARMLOSE GESTALT, PROJEKTIMAGO 
 

Kraft 
AUGE DES LIMBUS, DESTRUCTIBO, GARDIANUM, 
MAGISCHER RAUB, ODEM, UNITATIO, ZAUBER-
KLINGE 
 

Limbus 
AUGE DES LIMBUS, KOBOLDOVISION, KÖRPERLOSE 
REISE 
 

Metamagie 
ANALYS, APPLICATUS, ARCANOVI, CUSTODOSIGIL, 
DESTRUCTIBO, GARDIANUM, INFINITUM, REVER-
SALIS 
 

Objekt 
ABVENENUM, ADAMANTIUM, APPLICATUS, ARCA-
NOVI, BRENNE, CALDOFRIGO, CRYPTOGRAPHO, 
CUSTODOSIGIL, EISENROST, HARTES SCHMELZE, 
KRAFT DES ERZES, OBJECTO, OBJECTOFIXO, OBJEKT 
ENTZAUBERN, PFEIL DES HUMUS, PFEIL DES WAS-
SERS, TRANSFORMATIO, UNBERÜHRT VON SAT-
INAV, ZAUBERKLINGE 

Schaden 
AQUAFAXIUS, AQUASPHAERO, ARCHOFAXIUS, AR-
CHOSPHAERO, FRIGIFAXIUS, FRIGOSPHAERO, HU-
MOFAXIUS, HUMOSPHAERO, IGNIFAXIUS, IG-
NISPHAERO, ORCANOFAXIUS, ORCANOSPHAERO, 
HEXENGALLE, KULMINATIO, ZAUBERZWANG, ZORN 
DER ELEMENTE 
 

Telekinese 
AQUASPHAERO, ARCHOSPHAERO, FRIGOSPHAERO, 
HUMOSPHAERO, IGNISPHAERO, ORCANOSPHAERO, 
MOTORICUS 
 

Temporal 
CHRONOKLASSIS, CHRONONAUTOS, EISENROST, 
IMMORTALIS, INFINITUM, OBJECTOFIXO, TEMPUS 
STASIS, UNBERÜHRT VON SATINAV 
 

Umwelt 
AEOLITUS, AEROFUGO, CALDOFRIGO, DUNKEL-
HEIT, FLIM FLAM, FORTIFEX, NEBELWAND, STILL-
STAND, VERÄNDERUNG AUFHEBEN, WEICHES ER-
STARRE, WETTERMEISTERSCHAFT 
 

Verständigung 
CRYPTOGRAPHO, HILFREICHE TATZE, KÖRPERLOSE 
REISE, LEIDENSBUND, MAGISCHER RAUB, PROJEK-
TIMAGO, SEELENWANDERUNG, TIERGEDANKEN, 
UNITATIO, VERSTÄNDIGUNG STÖREN 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

Rituale der Kristallomanten 
Kristalle 
KRISTALLBINDUNG, KRISTALLFORMUNG, KRISTALLKRAFT BÜNDELN, MADAKRISTALL, MATRIXKRISTALL, THESIS-
KRISTALL 
 
Schuppenbeutel 
BINDUNG DES SCHUPPENBEUTELS, EWIGE WEGZEHRUNG, SUCHENDE FINGER 
 
Kristallkugel 
BINDUNG DER KUGEL, BILDERGALERIE, BILDERSPIEL, BRENNGLAS UND PRISMA, FARBEN DES GEISTES, FERNBILD, 
H’SZINTS AUGE, KUGEL DES HELLSEHERS, ORBITARIUM, WACHENDES AUGE, WARNENDES LEUCHTEN 
 
Schale der Alchimie 
ALLEGORISCHE ANALYSE, CHYMISCHE HOCHZEIT, FEUER UND EIS, MANDRICONS BINDUNG, TRANSMUTATION 
DER ELEMENTE, WEIHE DER SCHALE 
 
Sonstige Rituale 
APPORT, BANNSCHWERT, DRUIDENRACHE 
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Kristallomantenzauber nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

7 FLIM FLAM [UMWT], MANIFESTO [ELEM], ODEM [HELL, KRFT], WARMES BLUT [EIGN, FEUER, HELL] 

6 ADAMANTIUM [ERZ, OBJK], CORPOFRIGO [EIS, EIGN], CUSTODOSIGIL [FEUER, OBJK, META], UN-
BERÜHRT VON SATINAV [OBJK, TEMP] 

5 AEOLITUS [UMWT, LUFT], AXXELERATUS [EIGN], BALSAM [HEIL, FORM], BÖSER BLICK [EINF], EI-
GENSCHAFT WIEDERHERSTELLEN [ANTI, EIGN], EINFLUSS BANNEN [ANTI, EINF], EISENROST [OBJK, 
TEMP], LUNGE DES LEVIATAN [HEIL], OBJECTOFIXO [OBJK, TEMP], VERÄNDERUNG AUFHEBEN 
[ANTI, UMWT], VERSTÄNDIGUNG STÖREN [ANTI, VERST], ZORN DER ELEMENTE [ELEM, SCHA] 

4 ABVENENUM [OBJK], ARCANOVI [OBJK, META], BEHERRSCHUNG BRECHEN [ANTI, HERR], BLICK 
AUFS WESEN [HELL], BLICK IN DIE GEDANKEN [HELL], BLITZ [EINF], CALDOFRIGO [OBJK, UMWT, 
FEUER, EIS], ELEMENTARER DIENER [ELEM, HERB], EXPOSAMI [HELL], HARTES SCHMELZE [OBJK, 
WASSER], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], INVOCATIO MINOR [BESW, DÄMO], MOTORICUS [TE-
LE], NEBELWAND [UMWT, WASSER, LUFT], OBJEKT ENTZAUBERN [ANTI, OBJK], PLUMBUMBARUM 
[EINF], REPTILEA [HERB], RUHE KÖRPER [HEIL], SENSIBAR [HELL], SERPENTIALIS [FORM], TIERGE-
DANKEN [HELL, VERST], UNITATIO [VERST, KRFT] 

3 ADLERAUGE [HELL, EIGN], ADLERSCHWINGE [FORM], ANALYS (MAG) [HELL, META], APPLICATUS 
[OBJK, META], ATEMNOT [EIGN], ATTRIBUTO [EIGN], BÄRENRUHE [FORM], BRENNE [OBJK, FEUER], 
DUNKELHEIT [UMWT], EISESKÄLTE [EIGN], FORTIFEX [UMWT, ERZ], GEFUNDEN [HELL], HARMLO-
SE GESTALT [EINF, ILLU], HEXENGALLE [SCHA], HILFREICHE TATZE [EINF, VERST], HÖLLENPEIN 
[EINF], IGNIFAXIUS [FEUER, SCHA], KARNIFILO [EINF, EIGN], KLARUM PURUM [FORM, HEIL], KRAFT 
DES ERZES [ERZ, OBJK], KRÖTENSPRUNG [EIGN], LEIB DES EISES [FORM, EIS], LEIB DER WOGEN 
[FORM, WASSER], LEIDENSBUND [HEIL, VERST], MEISTER DER ELEMENTE [ELEM, HERB], PFEIL DES 
HUMUS [HUMUS, OBJK], PFEIL DES WASSERS [WASSER, OBJK], PSYCHOSTABILIS [ANTI, EIGN], RE-
VERSALIS [META], SALANDER [FORM], SOMNIGRAVIS [EINF], SPINNENLAUF [EIGN], STILLSTAND 
[EIS, UMWT], TRANSFORMATIO [OBJK], VIPERNBLICK [EINF], WEICHES ERSTARRE [ERZ, UMWT], 
WETTERMEISTERSCHAFT [LUFT, UMWT] 

2 AEROFUGO [UMWT, LUFT], AQUAFAXIUS [WASSER, SCHA], AQUASPHAERO [WASSER, SCHA, TELE], 
ARCHOFAXIUS [ERZ, SCHA], ARCHOSPHAERO [ERZ, SCHA, TELE], BAND UND FESSEL [EINF], 
CHRONOKLASSIS [HERB, TEMP], CHRONONAUTOS [TEMP], CRYPTOGRAPHO [OBJK, VERST], DE-
STRUCTIBO [ANTI, META, KRFT], FRIGIFAXIUS [EIS, SCHA], FRIGISPHAERO [EIS, SCHA, TELE], 
GARDIANUM [ANTI, KRFT, META], HERR ÜBER DAS TIERREICH [HERR], HUMOFAXIUS [HUMUS, 
SCHA], HUMOSPHAERO [HUMUS, SCHA, TELE], IGNISPHAERO [FEUER, SCHA, TELE], KOBOLDO-
VISION [HELL, LIMB], KÖRPERLOSE REISE [LIMB, VERST], KRAFT DES HUMUS [HUMUS, HEIL], LEIB 
DER ERDE [FORM, HUMUS], LEIB DES WINDES [FORM, LUFT], MAGISCHER RAUB [KRFT, VERST], 
MEMORABIA [HERR], NUNTIOVOLO [BESW, LOL], OBJECTO [OBJK], ORCANOFAXIUS [LUFT, SCHA], 
ORCANOSPHAERO [LUFT, SCHA, TELE], PROJEKTIMAGO [VERST, ILLU], SANFTMUT [EINF], 
SEELENWANDERUNG [EIGN, VERST], STANDFEST [EIGN], STILLSTAND [EIS, UMWT], TEMPUS STASIS 
[TEMP], WELLENLAUF [WASSER, EIGN], WIPFELLAUF [HUMUS, EIGN] 

1 AUGE DES LIMBUS [LIMB, KRFT], IMMORTALIS [FORM, TEMP], INFINITUM [META, TEMP], KULMI-
NATIO [SCHA], UNBERÜHRT VON SATINAV [OBJK, TEMP], ZAUBERKLINGE [OBJK, KRFT], ZAUBER-
ZWANG [HERR, SCHA] 
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Scharlatane 
 

Scharlatanische Repräsentation 
• Konzentration, Sicht, Geste, Formel. 
• Alle Zauber mit dem Merkmal Illusion haben bei gleichen Kosten die doppelte Wirkungsdauer. 
• Bei Illusionszaubern wird zudem jeder Zuschlag auf eine Modifikation oder Variante halbiert. 
• Zauber mit den Merkmalen Eigenschaften und Form können nur auf sich selbst gewirkt werden. 
• Optional: In dieser Repräsentation sind keine Zauber mit den Merkmalen Beschwörung, Herbeirufung, Limbus, Temporal 

möglich, ebenso wenig Zauber ohne eines der Merkmale Einfluss, Herrschaft, Illusion oder Telekinese bei gleichzeitiger 
Komplexität von D oder höher. 

• Zauber können schriftlich fixiert werden. 
• Zauber in gildenmagischer Repräsentation können um nur eine Spalte teurer erlernt und gesteigert werden, Schel-

menzauber um nur zwei Spalten. 
 

Scharlatanzauber nach Merkmalen 
Antimagie 
EINFLUSS BANNEN, HELLSICHT TRÜBEN, ILLUSION 
AUFLÖSEN, OBJEKT ENTZAUBERN (MAG), PSYCHO-
STABILIS 
 

Eigenschaften 
ATTRIBUTO, PSYCHOSTABILIS 
 

Einfluss 
BANNBALADIN (MAG), BLITZ, EINFLUSS BANNEN, 
HARMLOSE GESTALT, HEXENKNOTEN (HEX), HOR-
RIPHOBUS, IGNORANTIA, PLUMBUMBARUM, SOM-
NIGRAVIS, WIDERWILLE 
 

Elementar gesamt 
MANIFESTO 
 

Elementar (Feuer) 
CUSTODISIGIL (MAG), IGNIFUGO 
 

Elementar (Luft) 
AEOLITUS, NEBELWAND (MAG), SAPEFACTA 
 

Elementar (Wasser) 
NEBELWAND (MAG), SAPEFACTA 
 

Form 
PECTETONDO, VISIBILI 
 

Hellsicht 
FORAMEN, GEFUNDEN (SCH), HELLSICHT TRÜBEN, 
MADAS SPIEGEL (HEX), ODEM, PENETRIZZEL, SEN-
SIBAR 
 

Herrschaft 
HALLUZINATION (GEO) 

Illusion 
AUREOLUS, AURIS NASUS, BLENDWERK (SCH), DE-
LICIOSO, DUPLICATUS, FAVILLUDO, HARMLOSE 
GESTALT, HEXENKNOTEN (HEX), IGNORANTIA, IL-
LUSION AUFLÖSEN, IMPERSONA, MENETEKEL 
(MAG), PROJEKTIMAGO, REFLECTIMAGO, SCHEL-
MENMASKE (SCH), SEIDENWEICH, VOCOLIMBO, 
VOGELZWITSCHERN, WEIHRAUCHWOLKE, WIDER-
WILLE 
 

Kraft 
ODEM 
 

Metamagie 
APPLICATUS, CUSTODISIGIL (MAG) 
 

Objekt 
ACCURATUM, APPLICATUS, CLAUDIBUS, CRYP-
TOGRAPHO (MAG), CUSTODISIGIL (MAG), OBJEKT 
ENTZAUBERN (MAG) 
 

Telekinese 
FORAMEN, KLICKERADOMMS, MOTORICUS, SAPE-
FACTA 
 

Umwelt 
AEOLITUS, DUNKELHEIT (MAG), FLIM FLAM (MAG), 
IGNIFUGO, NEBELWAND (MAG), SILENTIUM 
 

Verständigung 
CRYPTOGRAPHO (MAG), MADAS SPIEGEL (HEX), 
OBJECTOVOCO (MAG), PROJEKTIMAGO 
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Rituale der Scharlatane 
 
Kristallkugel 
BINDUNG DER KUGEL, BILDERGALERIE, BILDERSPIEL, BRENNGLAS UND PRISMA, KUGEL DES HELLSEHERS, KUGEL 
DES ILLUSIONISTEN, WACHENDES AUGE, WARNENDES LEUCHTEN 
 
Sonstige Rituale 
APPORT 
 

 
 

Scharlatanzauber nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

6 AUREOLUS [ILLU], DUPLICATUS [ILLU], FAVILLUDO [ILLU] 

5 AURIS NASUS [ILLU], CLAUDIBUS [OBJK], FORAMEN [HELL, TELE], PECTETONDO [FORM], VO-
COLIMBO [ILLU], VOGELZWITSCHERN [ILLU], WEIHRAUCHWOLKE [ILLU] 

4 ACCURATUM [OBJK], BLITZ [EINF], FLIM FLAM (MAG) [UMWT], IGNIFUGO [FEUER, UMWT], ILLU-
SION AUFLÖSEN [ANTI, ILLU], MOTORICUS [TELE], ODEM [HELL, KRFT], REFLECTIMAGO [ILLU], 
SAPEFACTA [TELE, WASSER, LUFT], SENSIBAR [HELL], SILENTIUM [UMWT] 

3 AEOLITUS [UMWT, LUFT], APPLICATUS [OBJK, META], ATTRIBUTO [EIGN], BANNBALADIN (MAG) 
[EINF], BLENDWERK (SCH) [ILLU], CUSTODISIGIL (MAG) [FEUER, OBJK, META], DELICIOSO [ILLU], 
DUNKELHEIT (MAG) [UMWT], EINFLUSS BANNEN [ANTI, EINF], GEFUNDEN (SCH) [HELL], HARM-
LOSE GESTALT [EINF, ILLU], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, HELL], IGNORANTIA [EINF, ILLU], IMPER-
SONA [ILLU], KLICKERADOMMS [TELE], MANIFESTO [ELEM], MENETEKEL (MAG) [ILLU], PENE-
TRIZZEL [HELL], PLUMBUMBARUM [EINF], PSYCHOSTABILIS [ANTI, EIGN], SOMNIGRAVIS [EINF], 
VISIBILI [FORM], WIDERWILLE [EINF, ILLU] 

2 CRYPTOGRAPHO (MAG) [OBJK, VERST], HALLUZINATION (GEO) [HERR], HEXENKNOTEN (HEX) [EINF, 
ILLU], HORRIPHOBUS [EINF], MADAS SPIEGEL (HEX) [VERST, HELL], NEBELWAND (MAG) [UMWT, 
WASSER, LUFT], OBJECTOVOCO (MAG) [VERST], OBJEKT ENTZAUBERN (MAG) [ANTI, OBJK], PROJEK-
TIMAGO [VERST, ILLU], SCHELMENMASKE (SCH) [ILLU], SEIDENWEICH [ILLU] 

1 HORRIPHOBUS [EINF] 
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Schelme 
 

Schelmische Repräsentation 
• Nur aus Spaß zaubern; Konzentration, Sicht, Geste. 
• Die Repräsentation erlaubt das Ignorieren der MR bis zu einem Wert von 3, in Verbindung mit Vorteil Unbeschwertes 

Zaubern bis zu 7, mit SF Lockeres Zaubern bis zu 12. Übersteigt die MR den jeweiligen Wert, wird sie wieder voll ange-
rechnet. Zauber, die gegen die MR gehen und auf mehrere Opfer gesprochen werden, sind nur um die doppelte An-
zahl der Opfer erschwert. 

• Wann immer ein Zauber aus einer fremden Repräsentation in die schelmische überführt wird, sinken die Kosten auf 
zwei Drittel derjenigen in der ursprünglichen Repräsentation. Umgekehrt werden Schelmenzauber, die in eine ande-
re Repräsentation überführt werden, um die Hälfte teurer. 

• Die Zauber lassen sich nicht niederschreiben, sie sind für Zauberer anderer Repräsentationen nur um 3 Spalten teu-
er zu erlernen und zu steigern (Ausnahme: Scharlatane). 

• Durch Imitationslernen können Zauber in die schelmische Repräsentation überführt werden. 
 

Schelmenzauber nach Merkmalen 
Antimagie 
BEWEGUNG STÖREN, EINFLUSS BANNEN, HELL-
SICHT TRÜBEN, ILLUSION AUFLÖSEN, ZAPPENDUS-
TER 
 

Eigenschaften 
ATTRIBUTO, AXXELERATUS, GROSSE VERWIRRUNG, 
ZUNGE LÄHMEN 
 

Einfluss 
BLITZ, EINFLUSS BANNEN, HARMLOSE GESTALT, 
JUCKREIZ, KUSCH, LACH DICH GESUND, LACH-
KRAMPF, MURKS, PAPPERLAPAPP, PLUMBUMBA-
RUM, SCHABERNACK, SCHELMENLAUNE, SCHEL-
MENRAUSCH, SEIDENZUNGE, SOMNIGRAVIS 
 

Elementar (Eis) 
GLACOFLUMEN 
 

Elementar (Erz) 
DURCH MARMORSTEIN UND EISENWAND [LEIB DES 
ERZES], ZAGIBU 
 

Elementar (Feuer) 
IGNIFUGO 
 

Elementar (Luft) 
AEOLITUS, AUFGEBLASEN 
 

Form 
AUFGEBLASEN, DURCH MARMORSTEIN UND EI-
SENWAND [LEIB DES ERZES], LANGER LULATSCH, 
PECTETONDO (MAG), VISIBILI 
 

Heilung 
LACH DICH GESUND 
 
 

Hellsicht 
FORAMEN, GEFUNDEN, HELLSICHT TRÜBEN, KO-
BOLDOVISION, ODEM, PENETRIZZEL, SENSIBAR 
 

Herbeirufung 
KOMM KOBOLD, MEISTER MINDERER GEISTER, 
ZAUBERWESEN 
 

Herrschaft 
DICHTER UND DENKER, KOBOLDGESCHENK 
 

Illusion 
BLENDWERK, DELICIOSO, FAVILLUDO (MAG), 
HARMLOSE GESTALT, ILLUSION AUFLÖSEN, LOCK-
RUF, SCHELMENMASKE, SEIDENWEICH, VOCO-
LIMBO (MAG), VOGELZWITSCHERN, WEIHRAUCH-
WOLKE 
 

Kraft 
ODEM 
 

Limbus 
KOBOLDOVISION, TAUSCHRAUSCH, VERSCHWINDI-
BUS 
 

Objekt 
ABVENENUM, CLAUDIBUS (MAG), EISENROST, LAN-
GER LULATSCH, NACKEDEI, ZAGIBU 
 

Telekinese 
BEWEGUNG STÖREN, FORAMEN, KLICKERA-
DOMMS, LOCKRUF, MOTORICUS, NACKEDEI 
 

Temporal 
EISENROST 
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Umwelt 
AEOLITUS, DUNKELHEIT, FLIM FLAM, GLACOFLU-
MEN, HOLTERDIPOLTER, IGNIFUGO, SCHELMEN-
KLEISTER, SILENTIUM, ZAPPENDUSTER 
 
 

Verständigung 
ZAUBERWESEN 
 
 
 

 
 

 

Schelmenzauber nach Verbreitung 
 

V Zauber & Merkmale 

7 BLENDWERK [ILLU], KLICKERADOMMS [TELE], KOBOLDGESCHENK [HERR], KOMM KOBOLD 
[HERB], LACHKRAMPF [EINF], MEISTER MINDERER GEISTER [HERB], SCHABERNACK [EINF], VER-
SCHWINDIBUS [LIMB], ZAGIBU [OBJK, ERZ] 

6 LANGER LULATSCH [FORM, OBJK], LOCKRUF [TELE, ILLU], NACKEDEI [OBJK, TELE], SCHELMEN-
MASKE [ILLU], SEIDENWEICH [ILLU] 

5 AUFGEBLASEN [FORM, LUFT], AXXELERATUS [EIGN], GEFUNDEN [HELL], HELLSICHT TRÜBEN [ANTI, 
HELL], KOBOLDOVISION [HELL, LIMB], LACH DICH GESUND [HEIL, EINF], MOTORICUS [TELE], 
SCHELMENKLEISTER [UMWT], SCHELMENRAUSCH [EINF], SILENTIUM [UMWT], VISIBILI [FORM] 

4 ABVENENUM [OBJK], BEWEGUNG STÖREN [ANTI, TELE], BLITZ [EINF], DUNKELHEIT [UMWT], EIN-
FLUSS BANNEN [ANTI, EINF], EISENROST [OBJK, TEMP], FLIM FLAM [UMWT], FORAMEN [HELL, 
TELE], IGNIFUGO [FEUER, UMWT], KUSCH [EINF], ODEM [HELL, KRFT], PENETRIZZEL [HELL], PLUM-
BUMBARUM [EINF], SENSIBAR [HELL] 

3 AEOLITUS [UMWT, LUFT], ATTRIBUTO [EIGN], DELICIOSO [ILLU], DURCH MARMORSTEIN UND EI-
SENWAND (LEIB DES ERZES) [FORM, ERZ], FAVILLUDO (MAG) [ILLU], GLACOFLUMEN [EIS, UMWT], 
GROSSE VERWIRRUNG [EIGN], HARMLOSE GESTALT [EINF, ILLU], ILLUSION AUFLÖSEN [ANTI, IL-
LU], JUCKREIZ [EINF], LEIB DES ERZES (als DURCH MARMORSTEIN UND EISENWAND) [FORM, ERZ], 
SOMNIGRAVIS [EINF], VOGELZWITSCHERN [ILLU], ZAUBERWESEN [HERB, VERST], ZUNGE LÄHMEN 
[EIGN] 

2 CLAUDIBUS (MAG) [OBJK], DICHTER UND DENKER [HERR], HOLTERDIPOLTER [UMWT], MURKS 
[EINF], PAPPERLAPAPP [EINF], PECTETONDO (MAG) [FORM], SCHELMENLAUNE [EINF], SEI-
DENWEICH [ILLU], SEIDENZUNGE [EINF], TAUSCHRAUSCH [LIMB], VOCOLIMBO (MAG) [ILLU], 
WEIHRAUCHWOLKE [ILLU], ZAPPENDUSTER [UMWT, ANTI] 
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